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EDITORIAL 



PlayStation 3 tn blockstarturi 



Iite ca PlayStation in ver- 
siunea 3 se lanseaza in 
Europa, si inclusiv pe 
"playurile" mioritice, unde Tnca 
mai duhnesc televizoarele CRT, 
care va reda, probabil, filme Tn 
formatul Blu-ray, deja piratate - 
posibil chiar inainte de lansare - 
de cativa hackeri priceputi. 
Consola PS3 este evident un pro- 
dus comercial, Tnsa povestea ei 
hardware, Tncepea undeva prin 
vara anului 2006. Si iata cum 
"suna" configuratia unei console 
PS3 cu ani multf de experienta: 
procesorul consolei PS3 este 
unul "Cell" dezvoitat de IBM, 
Sony si Toshiba, iar cipul grafic 
este fumizat de Nvidia, consola 
fiind echipata cu o unitate optica 
Blu-ray. In concordanta cu cerce- 
tatorul companiei Merrill Lynch, 
cea mai scumpa components 
integrata Tn PS3 este Blu-ray-ul 
care are un cost initial de 350 
USD. Components secundara cu 



un cost ridicat este procesorul 
Cell, care va costa compania 
Sony cei putin 230 USD. Pro- 
cesorul grafic RSX fumizat de 
Nvidia va costa 70 USD, Tn timp 
ce memoria XDR de 256 MB si 
cei 256 MB GDDR3 valoreaza 50 
USD. Astfel, comercial vorbind, 
fabricarea unei singure console 
PS3 va costa 900 USD, iar ea se 
va vinde Tntre 499 si 599 USD, in 
functie de configuratia sistemu- 
lui. Dar iata ca timpul e nemilos, 
si Sony lanseaza PS3 Tn Europa 
cu alte ganduri pe care le gasim 
mai jos: "decat sa ne concen- 
tram pentru compatibilitatea lui 
PS3 cu vechile jocuri pentru PS2, 
compania Sony mai bine se con- 
centreaza sa dezvolte jocuri 
exclusiv pentru PS3 n , a spus 
David Reeves, presedintele 
SCEE. lata ca, prin aceasta pro- 
pozitie, Sony pregateste clientii 
pentru eventualele probleme de 
compatibilitate dintre titlurile 



care ruleaza bine pe PS2 si care 
vor avea probabil de suferit daca 
vorfi rulate pe PS3. Pe situl ofici- 
al PS3 European, consola va dis- 
pune de configuratia pe care a 
descris-o Merrill Lynch, Tnsa 
unele site-uri spun ca PS3 pentru 
Europa va avea un hardware mai 
anemic decat eel din USA si 
Japonia, pentru ca Sony este for- 
tat sa-l reduca datorita costurilor 
ridicate, si va Tnlocui hardware-ul 
dedicat cu un software care va 
compensa functionalitatea lui. §i 
stirea continua avertizandu-ne 
ca titlurile PS2 nu vor rula cores- 
punzator pe consola PS3. Cu 
siguranta aceasta decizie este 
una comerciaia, care va permite 
magazinelor sa mai vanda Tnca 
consola PS2, care actualmente 
este destul de ieftina. Desigur, 
concret, ramane de vazut daca 
PS3 Tsi va pastra configuratia 
hardware initials pe care o stim, 
sau pentru continentul nostru 



european, Sony va modifica anu- 
mite componente ale consolei 
pentru a rezolva o problema 
financiara. Cert nu e nimic, totul 
e relativ, fiind doar o problema 
de timp Tn care vom afla despre 
hardware-ul consolei PS3, titluri- 
le care vor rula pe aceasta con- 
sola si pretul Tn cazui configura- 
tiei cu 60 GB si al celei cu 20 GB. 
Pretul consolei conform site- 
ului oficial va fi de 599 EURO Tn 
cazul versiunii cu 60 GB, iar cea 
cu 20 GB va trebui sa mai 
astepte pentru ca Sony o va dis- 
tribui pe piata doar daca cererea 
va acoperi interesul companiei. 
Dragilor, oricum nu trebuie sd va 
ingrijorati, Tn numarul urmator 
vom reaiiza un review pe masu- 
ra la PS3, si vom face cunostinta 
cu necunoscutele care ne pre- 
seaza Tn acest moment! 
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^ ZmrMaa^m Pent™ a comanda scrie codul melodiei de forma: GMCOD TIP (ex: GM30477 NO - 

^•""^ ,...,,. ,../.,.,. mono Nokia/Samsung, GM30477 SI - mono Siemens, GM30477 PL - polifonice si 
"^ - @SB!3i<HiB GM30477 MP - pentru mp3 in cazul in care este disponibil.) si tri mite SMS la 1290 



5?£ iffiksxdbL 






JNX30537 Shaklra - Hips don't Me 

„NX30591 *Pink - U and 'ur Hand 

3NX30589 Rhtanna - Unfaithful 

, NX 30590 Justin Tlmrjerlake^ Sexyback TW 

„NX30614 Juanes - Adios Le Pldo 

..NX30628 ^Madonna - Jump 

,NX30629 ♦Fergte - London Bridge 

»NX30613 Sean Paul - Give It up to me 

,NX30581 Bob Sinclair - World, Hold On 

: , NX30631 ♦Ncily Furtado - Promiscuous 

,NX30616 %C. Agullera - Ain't No Other Man TIP 

NX30484 GwenStefanl-Luxurios 

NX30460 Girls Aloud - Biology 

NX30593 %B. Rhymes - 1 love my bHS|i_ 

, NX30584 ♦Beyonce - OejaVU 

, NX30580 *Black Eyed Peas - Mas Que Nada TIT 

NX30597 ♦NELLY FURTADO - Maneater 
, NX30S98 *Paris Hilton - Stars are blind 
, NX30599 *Pussycat Dolls - Buttons 

NX30600 * Samaria ft Sean Paul - Cry baby cry 



; NX30561 Blondy - U fiesta 
NX30562 Arssura a Simona Nae - Prln club Tif 

| NX30563 Vegas & Rico C. - E scandalos 
NX30564 Vortex - lublrea mea esti tu 
NX30565 DJ Adrian Eftimie - No side effect 
NX30566 DJ Project - Soapte TIP 

NX30567 + Simplu - Oftcial ml-e bine 
NX30592* Akcent - French kiss 
NX30595 • CLEOPATRA STRATAN - Ghlta 
NX 3060 1 * ZDOB si ZDU8 - Mlorlta 
NX30437 Andra - Baietii si fetele ce vor 
NX30526 Arsenlum feat Natalia - Locco 

j NX 30527 BUG Mafia - Viata noastra 
NX30285 EMANUEL - Ye, Ye, Ye 

JNX30529 Hl-Q-Razna 
NX30530 Mlhal Tralstariu - Tomero 

' NX30S31 Flow Star - Candela 
NX30532 Raoul a Georgi - Am attns 
NX30524 Heaven - Duma pe o stea 




I.Trtmite prtn SMS codul ales (ex: NX1178)la 1 290 pentru a comanda 

2. Urmeaza Instructlunile primite prln SMS 

3. Salveaza Knk-ul WAP/bookmark-ul primlt In mobilul Uu 

4. Conecteaza-te prln WAP/GPRS cu link-ul/bookmark-ul indicat s( salveza pur 
XbamnUMI nn..n.MC.01S'l*.-lY\ ATENTIEIr- 



Viziteaza www.pclink.ro Magazinul tau de componente it. Daca vrei un sistem si n 
g ff\jfg-f stii care, noi te ajutam sa iti creezi propria configuratie . Nu ezital Miziteaza-ne! 
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Port Royale 2 

Strategia economic! este un gen de ni§a r extrem de sensibil §i delicat, iar titlurile de 

profil care ies din laboratoarele producatorilor nu sunt tocmai numeroase. Drept pentru 

care fiecare dintre acestea trebuie gandit cum nu se poate mai bine §i trebuie sa i se acor 

de o atentie deosebita - tocmai pentru ca genul sa supravie{uiasca in continuare. 



Papagalul vorbitor 

Apele Caraibelor par a fi un 
teren propice pentru Ascaron 
Entertainment, iar Port Royale 
2 face cdnste industriei de jocuri. 
Chiar dac5 se concentreaza, la 
capitolul gameplay, ceva mai 
mult pe partea economics, in 
defavoarea bataliilor, titlul este 
unul exceptional de bine reali- 
zat, cu o jucabilitate surprinza- 



toare (pentru un astfel de simu- 
lator) §i cu o durata de via{a 
sanatoasa. Pirati, tinuturi exoti- 
ce §i tropicale, mari §i oceane 
aflate la cheremul celor mai teri- 
bili infractori ai apelor, toate 
acestea intr-un design real-time 
de calitate, Port Royale 2 este 
astfel construit, incat ii va 
ca§tiga de partea sa chiar §i pe 
cei ce nu gusta caile intorto- 



cheate ale economiei ludice. 

Pentru a reu§i acest lucru, 
producatorii au in^eles ca ter- 
menul cheie este accesibilitatea. 
Spre deosebire de primul Port 
Royale, care te arunca pur §i 
simplu in mijlocul actiunii, far3 
a-j? oferi macar un amarat de 
tutorial, sequel-ul de fap ne 
pune la dispozitie opt scenarii 
ce acopera, in mare, toate aspec- 



tele legate de construirea unei 
flote sanatoase, in mijlocul unei 
perene dispute pentru supre- 
matie a diverselor colonii engle- 
ze, franceze, spaniole sau olan- 
deze. Incepem, ca tot omul care 
se respecta, de jos, ca un insi- 
gnifiant pu§ti de corabie bun la 
toate. Odata cu trecerea timpu- 
lui, incepem sa facem corner^ cu 
pSna la 12 tipuri diferite de 
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nave, sa punem la cale tot felul 
de rute maritime, sa ne con- 
struim afacerea in marile ora§e, 
sa punem bazele propriilor 
noastre colonii sau, de ce nu, sa 
purtam batalii navale pentru 
suprema£ie. Toate aceste scena- 
rii formeaza, practic, un joe in 
joe, deoarece fiecare dintre ele 
dureaza aproximativ o ora. In 
schimb, odata incheiate, ne 
putem inhama fara nicio pro- 
blema la campania free play a 
jocului, singurul mod pe care 
titlul il ofera. 

Engine-ul "comercial" de la 
baza lui Port Royale 2 este unul 
elegant §i extrem de intuitiv. 
Avem de-a face cu nu mai pu£n 
de 19 produse diferite cu care 
putem sa ne ridicam afacerea, 
produse ce variaza intre manca- 
ruri, materiale de constructfe §i, 
nu in ultimul rand, obiecte fini- 
sate. Fiecare dintre cele 60 de 
ora§e rasfirate pe suprafa^a 
Atlanticului de mijloc, de la 
Charleston, in nord, pana la 
Georgetown in Sud, se speciali- 
zeaza in cinci dintre aceste pro- 
duse. Cele 48 de orase coloniale 
produc doua produse esenftale, 
cum ar fi fructele sau granele, 
doua materii prime, ca zaharul 
sau bumbacul, precum §i un 
produs procesat, cafea sau 
tutun. In cazul celor 12 ora§e 
guvernamentale, acestea scot 
pe banda rulanta "bunata£" §i 
produse finite. Datorita faptului 
ca se afla plasate pe rutele 
comerciale europene, avem 
de-a face sj cu importuri ceva 



mai preten£oase, condimente, 
vinuri §i tot soiul de ustensile 
care nu se gasesc in Caraibe. 
Pentru o mai buna familiarizare 
cu fiecare ora§, ce speciality 
produce §i care ii sunt speriali- 
tatjle regionale, producatorii au 
inclus o harta foarte utila ce 
vine "la pachet" cu manualul. 

Cursul de economie 

Tot jocul graviteaza in jural 
conceptului de cerere §i oferta. 
Cumperi ieftin intr-un oras, 
unde respectiva marfa este un 
lucra comun, dupa care vinzi 
acolo unde nevoia este mare. E 
chiar atat de simplu, poti face 
banu£ framosj cumparand, sa 
zicem, boabe de cafea din Vene- 
zuela sau tutun din Cuba, unde 
aceste produse sunt, oarecum, 
in exces, comercializandu-le 
apoi in orase lipsite de cofeina §i 
cu nevoie mare de nicotina. 
Exista asemenea oportunita£ la 
fiecare pas, iar faptul ca fiecare 
ora§ cu "nevoi" i{i este monitori- 
zat pe harta prin intermediul 
unor iconuri, ne face via{a §i 
mai uspara. Informa^iile, atat de 
u§or de ob^inut, te pot absorbi 
in Port Royale 2 pentru ore 
bune, petrecandu-y timpul 
doar scanand cele mai profita- 
bile afaceri §i urmarindu-{i con- 
tul din banca cum cre§te intr-o 
luna cat altele intr-un an. Este 
surprinzator cum un joe poate 
fi atat de adictiv, prin simpla 
diversitate economica pe care o 
ofera, §i asta datorita in mod 
special numaralui mare de 



ora§e prezente in joe §i a numa- 
rului de posibilita^i de afaceri pe 
care acestea ni le pun la dispo- 
zi^ie. 

Indiferent cum am privi-o, 
partea de combat este, daca 
vre^, singurul minus al jocului. 
Toate elementele in stil arcade 
par a fi inghesuite la un loc pen- 
tru a satisface fanii unor titluri 
precum Pirates!, §i nu comple- 
menteaza defel stralucit partea 
economica a jocului. Luptele 
navale sunt afaceri real-time in 
care putem controla cate o sin- 
gura nava la un anumit 
moment dat - pierzi un vas, jo- 
cul se fixeaza automat pe urma- 
torul, §i tot a§a pana ce intreaga 
ta flota (sau a inamicului) a fost 
distrasa. Luptele sunt, intot- 
deauna, simpliste, foarte scurte 



§i rapide, poate prea scurte, 
deoarece po{i deveni, par exam- 
ple, victima unei ambuscade, §i 
po{i pierde un intreg convoi 
comercial cat ai zice pe§te. 
Bataliile pe uscat sunt la fel de 
simpliste, telul tau fiind acela de 
a distruge por^ile ora§ului intr- 
o anumita limita de timp, iar 
duelurile sunt doar un cumul 
de clicuri atat de clare, incat e 
aproape imposibil s3 pierzi. 

Cu toate acestea, Port Royale 
2 este un tidu solid sj sanatos, 
care ofera clipe monumentale 
de strategie economica §i care 
promite sa va tina lipiri de 
monitor ore bune. 
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Id Software: ptatforme 

din cauza pirateriei 

CEO-ul id Software, Todd Hollenshead, 
a declarat la recentul GDC, c8 a sa mult 
iubita companie a fost fortata sa treaca la 
producfja de jocuri pentru console, in spe- 
cial din cauza pirateriei excesive a titlurilor 
PC. Dreptexemplu, a dat Enemy Territory: 
Quake Wars, care este primul asemenea 
produs ce urmeaza strategia id de mulrJ- 
platform. Initial, jocul a fost dezvolta^ 
exclusiv pe PC de catre cei de la Splash 
Damage, insS recent compania a anun{at 
ca titlul va aparea pe X360 si PS3. 

Rebellion, la cumparaturi 

Rebellion a achizitjonat recent studio- 
ul de development Awsome Develop- 
ments (ce apartjnea de Ignition). Casa de 
produce de fa{S este binecunoscuta 
pentru proiectul PSP Archer Maclean's 
Mercuiy, devenind astfel, ultJmul studio 
care intra pe portjle (mereu deschise) ale 
Rebellion - care a cumparat, anul trecut, 
producatorul Tomb Raider, Core Design si 
Strangelight Studios, echipa din spatele 
lui Starshlp Troopers. Cu un staff ce a 
ajuns la nu mat pufjn de 280 de angajatJ, 
Rebellion lucreaza momentan la un Utlu 
multjplatform pentru consolele next-gen. 

PSP2,pevine-.cica 

Chiar daca, recent, Sony a giasuit mare 
si tare c3 PSP2 nu neva bucura cu prezen- 
ta mult prea curand, diferite surse third 
party si personality sus-puse ImprastJe 
zvonul cum ca portabila Sony va fi lansata 
pe piata mai repede decat ne-am astepta. 
Mai exact, se crede ca niponli vorveni cu 
anuntul oficial undeva la E3-ul din acest 
an, unde vor prezenta un handheld nou 
nout, scos din cutje. Indiferent de verosi- 
mllitatea zvonului, cert este c3 PSP2 este 
o consoia pe care o asteptam cu totii. 



Spielberg, joc exclusiv 

Conform unor declararji ale 
managerului general. EALA, 
Neil Young, notoriul Steven 
Spielberg lucreaza de zor la un 
titlu exlusiv pentru noua con- 
sola a celor de la Nintendo. 
Relatja dintre Spielberg sj 
gigantul producator american 
este arhicunoscuta, fiind discu- 



tata cu aplomb la E3-ul de anul 
trecut. Daca ar fi sa extrapolam 
nitel, acest titlu va beneficia de 
toate avantajele prezent,ei lui 
Spielberg la carma jocului - o 
poveste cu rasturnari de situa- 
tje, care, in general, graviteaz3 
in jurul unor evenimente de 
calibru global. 




Sony Home - noi detalii 



Serviciul Home al celor de la 
Sony este asteptat cu sufletul la 
gura atat de comunitatile fani- 
lor, cat sj de, bineinbsles, concu- 
ren^a. Recent, noi detalii au fost 
facute publice - dintre acestea, 
aflam ca posibilitatjle de adver- 
tising in re^eaua Home vor fi, 
practic, nelimitate, iar comuni- 
tatea in sine va putea servi 



drept un hub comercial mereu 
in cre§tere. Tranzactjile vor 
ajunge sa se desfa§oare chiar in 




interiorul Home-ului, iar com- 
pania intentjoneaza sa intro- 
duca servicii platite, ce vor 
pune la dispozitja urjlizatorilor 
developer chats, sau preview- 
uri exclusive. Pe langa toate 
acestea, Sony declare ca adver- 
tising-ul va fi facut in aseme- 
nea mod incat sa nu indeparte- 
ze userii de serviciul Home. 



Wii upgrades 




Consoia voastra din sufra- 
gerie va putea avea, cat de 
curand, propria sa voce. 
Conform lui Takeshi Shimada, 
compania sa lucreaza de zor la 
un program/ tool text-to- 
speech, care sa poata citi §tirile 
sau alte informar.ii cu voce tare. 
Acest sistem va putea fi folosit 
§i pentru a citi e-mail-ul sau 



mesajele de consoia, in rimp ce 
noi stam comozi in fotoliu sj ne 
bucuram de superioritatea fiin- 
t,ei umane. Ar fi deosebit de 
interesant dacS Nintendo ar 
pune la cale sj un joc prin inter- 
mediul caruia sa ne putem 
certa cu Wii-ul personal mai 
ceva decat cu soacra... 




Northsisiin America 



I-Lt 



Pentru a spori dragostea uti- 
lizatorilor pentru componente- 
le online ale consolei lor, 



Nintendo intentjoneaza sa 
introduca un nou canal in care 
fanii pot vota pentru Mii-ul lor 



Nou channel pentru Wii 

favorit. Ca orice concurs de 
popularitate, perechi §i perechi 
de Mii vor concura pentru 
suprema^e, chiar daca, mo- 
mentan, nu stim daca este 
vorba de un canal exclusiv pen- 
tru Japonia, sau va invada sj 
plaiurile europene sau ameri- 
cane. In alta ordine de idei, 
Nintendo va introduce un 
upgrade pentru Wii motion 
sensing, care va "invada" din 
mi§carile noastre sj care ne va 
prezice acrjunile. Ceri drept, nu 
va juca Zelda pentru noi, dar 
ne va oferi posibilitatea unor 
shortcuts personalizate. 
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Kratos domina topurile 



Companiile de inchirieri de 
jocuri din Statele Unite ne-au 
pus recent la dispozitie listele 
cu cele mai cautate jocuri de 
peste ocean. Atat titluri deja 
aparute, cat §i jocuri ce urmea- 
za a invada magazinele, au fost 
cautate cu infrigurare de catre 
gameri. Spre deosebire de sap- 
tamanile (chiar lunile prece- 
dente), cand topurile erau 
monopolizate doar de titluri 
x360, acum jocul care ia crema 
de pe tort este anticipatul God 
of War 2 pentru PS2, care a 
reusrt sa se instaleze conforta- 
bil in fruntea clasamentului. 




Kratos a fost urmat indeaproa- 
pe de GRAW 2 de la Ubisoft 



(pentru X360) §i de ICON §i 
Crackdown. 



Turtles pe Live Arcade 



Ultima conversie Xbox Live 
Arcade de la Digital Eclipse 
este Teenage Mutant Ninja 
Turtles, bazat pe coin-up-ul 
din 1989. Jocul ne permite sa 
purcedem alegru, la carma 
unor testoase cu atitudine, prin 
toate cele §apte niveluri ale ti- 
tlului original, he de unul sin- 



gur, he insotih de inca trei cole- 
gi de breasla. Un demo este dis- 
ponibil pe Live pentru a ne 
face o impresie despre acest 
titlu, inainte de a cheltui nu 
mai putin de 400 Microsoft 
points (4,65 EURO) pentru 
patru broaste, un sobolan §i un 
creier vorbitor. 




Gundam Musou - numarul 1 in Japonia 



Gundam Musou, recentul 
titlu de la Koei, a reu§it sa se 




instaleze pe prima pozitie a 
topurilor de vanzari japoneze, 
dupa ce s-a comercializat in 
peste 170.000 de copii, aducan- 
du-i astfel PS3-ului cea de-a 
doua pozitie fruntasa in clasa- 
ment, de la apariHa sa in no- 
iembrie, anul trecut. Aceasta 
este vestea buna. Vestea proas- 
ta e ca, chiar daca a fost pe locul 



intai, Gundam Musou este sin- 
gurul titlu PS3 prezent in top 
50, in timp ce Monster Hunter 
Portable 2, ce a cashgat pozitia 
a treia, a fost singurul tidu PSP 
in top 30. Niciun titlu X360 nu 
se afla, la ora actuala, printre 
cele mai bine vandute 50 de 
jocuri din Japonia. 



Epic neaga vreun sequel pentru Gears of War 



Conform eternelor guri bar- 
fitoare ale Internetului, la 
recentul GDC, designerul Epic 
Cliff Bleszinski ar fi confirmat 
cum ca Epic intenhoneaza sa 
ne binecuvanteze cu un sequel 
pentru Gears of War, titlul 
X360 ce s-a vandut in milioane 
de exemplare. Ei bine, vice 
presedintele Epicm Mark Rein, 
a intervenit, printr-un post de 
pe forumurile ohciale, negand 



aceste zvonuri §i declarand ca a 
sa companie nu intentioneaza 
sa mai mulga aceasta vaca, eel 
puHn nu in viitorul apropiat. 
Cu toate acestea, reprezentan- 
tii Epic nu s-au dat inapoi ca, 
de-a lungul timpului, sa bage 
diverse "pasHle" pe gatul pre- 
sei, fluierand eventualitatea ca 
jocul sa faca parte dintr-o trilo- 
gje. 




Game Developers Choice 
Awards 2007 

lata ca s-a tncheiat si festhrttatea din 
acest an! Multe evenimente, multe anun- 
turi importante si, nu in uln'mul rand, 
multe premii. lata ce a decls juriul : 

Best Game 

Gears of War (Epic Games / Microsoft 
Game Studios) 

- Cliff Bleszinski, Michael Capps, Rod 
Fergusson 

Audio 

Guitar Hero II (Harmonix Music 
Systems/ RedOctane) 

- Jeff Allen, Eric Brosius, Izzy Maxwell 
Character Design 

Okami (Clover Studio / Capcom 
Entertainment) 

- Mart Shimazaki, Sawakl Takeyasu, 
KenichirouYoshimura 

Game Design 

Wii Sports (Nintendo) 

- Kelzo Ohta, Takayukl Shimamura, 
YoshiakiYamashita 

Technology 

Gears of War (Epic Games / Microsoft 
Game Studios) 

- Michael Capps, Ray Davis, Tim 
Sweeney, Daniel Vogel 

Visual Arts 

Gears of War (Epic Games / Microsoft 
Game Studios) 

- Jerry 0' Flaherty, Chris Pema 
Witting 

The Legend of Zelda: Twilight Princess 
(Nintendo EAD/ Nintendo) 

- Kyogoku Aya, Nate Bihldorff, 
MitsuhiroTakano 

New Studio 

Iron Lore Entertainment (Titan Quest) 

- Paul Chieffo, Jeff Goodsill, Brian 
Sullivan 

Innovation 
Line Rider 

- Bostjan Cadez 

Okami (Clover Studio / Capcom 
Entertainment) 

- Atsushi Inaba, Hidekl Kamiya 
Wii Sports (Nintendo) 

- Keizo Ohta, Takayukl Shimamura, 
YoshiakiYamashita 

The evening's special awards: 

Lifetime Achievement 

Shigeru Miyamoto 

First Penguin 

Alexey Pajitnov 

Maverick 

GregCostikyan 
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HP bate recordul la 
imprimarea digitala 

HP anunta azi ca atins noi recorduri in 
industrie din punct de vedere al imprima- 
rii digitate a calendarului din anul 2006, 
care semniflcS o accelerare in afacerea 
Indigo digital, incluzand: 

- NumSrul imprimarilor anuale pe HP 
Indigo a depart 10 miliarde 

- Recordul intr-o singura luna cu peste 
1 miliard de imprimari in noiembrie 

- In fiecare an imprimarile HP Indigo au 
crescutcu40%. 

"Atingand 10 miliarde de imprimari 
demonstram avantajele tehnologiei digi- 
tate de imprimare HP Indigo, cum arfi per- 
sonalizarea, eliminarea inventarului, care 
ajuta conducerea HP in trecerea de la ana- 
log la digital, "spunea VS Hariharan, vice- 
presedintele de la Graphic Arts, HP 
Imaging and Printing Group, Asia Pacific 
& Japan. "Clientii nostri au descoperit ca 
oportunitatea unui adevarat profit este 
oferta celei mai bune calitati a imaginii, si 
acest lucru este Tn special aparentin mail 
si marketing pe masura cresterii rapide a 
pietei de nisa cum arfi carti la comanda, 
marfa foto si imprimarea eb'chetelor." 

Intel va Tmbunatati video 

si vertex shading pentru 

placile video integrate (IGC) 

Intel incearca sa convinga gamerii cu 
buget redus sa accepte placile integrate 
cu un nou hardware vertex shaderintegrat 
Tn placa lor grafica G965. La conferinfa 
dezvoltatorilor de jocuri din San Fran- 
cisco, compania Intel a prezentat cateva 
demo-uri FPS care rulau bine pe placile 
grafice integrate produse de compania 
Intel. 



GeForce 8600GT se va 
prezenta la CeBIT 

Noul procesorgrafic (G84-300), de la 
baza placii grafice GeForce 8600GT, care 
urmeaza sa fie prezentata la CeBIT, este 
tactat la 540MHz. G84 nu are suport 
HDCP. Exista versiunea G84-305 care 
vine cu suport HDCP. Placile grafice 
8600GT vor avea 128MB si 256MB 
GDDR3 pe 128 de biti Dual DVI, HDTV si 
HDCP. Aceste plSci grafice arata asenw- 
nator cu un 7600GT. Nu au conector de 
tensiune auxiliar cu 6 pini. Sunt doua 
conectoare DVI-I si un conector SU. 

Placile grafice 8600GTsi 8500GTvorfi 
anunJateTn aceeasi zi, la CeBIT, darvorfi 
puse in vanzare doarin prima zi a lunii mai 
a anului curent Pretul unei placi grafice 
8600GT va fi de aproximativ 150- 
180USD, iar a unei placi grafice 8500GT 
vafitnjurde90USD. 




Matrox Graphics lanseaza TripleHead2Go Digital Edition 



Matrox Graphics Inc., a ridi- 
cat "esarfa" de pe dispozitivul 
TripIeHead2Go Digital Edition, 
care este un modul grafic de 
expansiune, integrand ie§ire 
digitala ce suporta o rezolufte 
de 3840x1024 (triplul lui 1280 x 
1024), pe trei ecrane. Acest dis- 
pozitiv se conecteaza la iesjrea 




duala DVI a placii video §i 
leaga in "re$ea" trei monitoare - 



optimizand conexiunea dintre 
placa grafica §i monitoare. 
TripleHead2Go Digital este un 
dispozitiv versatil care permite 
afi§area unei imagini direct pe 
mai multe monitoare §i este 
destinat in special categoriei 
profesioni§nlor §i a gamerilor 
enruzia§ti. 



Aparent, departamentul 
transporturilor din U.S.A. este 
clientul principal care se mai 
gande§te daca cumpara sau nu 
Vista. De o perioada buna de 
timp, Intel nu pregate§te 
drivere pentru Vista pana la 
lansarea lui SP1. Otellini a spus 



Nici Intel nu va sari prea repedein vagonul Vista! 

inteD 



intr-un comunicat ca: "upgra- 
de-urile pentru Vista vor fi 
lente", continuand: "cred ca 
nicio organizabe nu va face 
actualizari noi in curand la dri- 
verele penbu Vista". 



Panasonic va lansa camere SLR mai ieftine 

Modelul eel mai mic de SLR 
pe care urmeaza sa-1 lanseze 
Panasonic va fi mult mai popu- 
lar decat modele SLR Iansate 
pana acum. Noua camera se va 
concenba mai mult pentru 
consum §i se va lansa la 
sfarsHul acestui an. Panasonic 
incearca sa transforme seg- 
mentul de nisa SLR inb-unul 



profitabil. In prezent, camerele costa inbe 300 §i 400 USD, ast- 
SLR sunt sub nivelul de 600 fel devenind mult accesibile. 
USD, iar in urmatorii ani vor 

Panasonic 

ideas for life 
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Dezvoltatorii Dolby: urmatoarea generate audio va folosi MIDI 



La conferinta dezvoltatori- 
lor de jocuri, reprezentantii 
Dolby, Jason Page sj Michael 
Kelly, au socat audien^a spu- 
nand: "tot mai mul£ dezvolta- 
tori vor folosi tehnologia baza- 
ta pe MIDI pentru melodiile 
din jocuri, §i pentru viitoarea 
tehnologie audio pentru con- 
sole". Formatul MIDI este o 
relicva de pe vremea sistemelor 
PC compatible IBM, cu origini 



vechi in 'beep-uri" §i "click-uri" 
pentru difuzoarele mici PC 
speakers. Insa, cum spun re- 
prezentantii Dolby, formatul 
MIDI s-a imbunatatit. In cazul 
viitoarelor console next-gen, 
sample-urile MIDI pot oferi o 
fidelitate comparabila - sau 
chiar mai buna - decat cele ofe- 
rite de sintetizatoare dedicate. 
In plus, marimea fisjerelor va fi 
mai mica sj timpii de incarcare 




vor fi mai scur^i. Conform spu- 
selor celor doi, sunetul oferit de 
MIDI va fi similar celui oferit 
de o orchestra. 



Samsung adeptul Blu-Ray - ofera un Notebook cu HD DVD 



Samsung Electronics, pro- 
ducator de dispozitive pentru 
consumatori §i adeptul forma- 
tului Blu-Ray disk (BD), vinde 
laptop-uri cu dispozitive optice 
HD DVD. Aceasta este o sur- 
priza, din moment ce Samsung 
a decis mai devreme sa scape 
de consumatorii de playere, 
care ar dori sa ruleze ambele 
formate concurente BD §i HD 
DVD. Notebook-urile Sam- 
sung M55 au un ecran de 17 
inci cu o rezolutie de 1920x1200 
pixeli, pana la 2GB de memo- 
rie, hard disc SATA 120GB, uni- 
tate grafica de procesare 
Nvidia GeForce Go 7600 cu 



256MB de memorie, Wi-Fi, 
suport Bluetooth etc. Sistemul 
cu dispozitiv (ROM-read only 
memory) HD DVD este echi- 




pat cu procesor Intel Core Duo 
T2500, iar eel cu inscriptor HD 
DVD are o unitate de procesa- 
re Intel Core 2 Duo T7200. 
De cateva luni de zile com- 



pania Samsung Electronics 
avea intentia sa produca un 
player combo, care sa suporte 
a tat formatul Blu-ray, cat §i HD 
DVD. De fapt, Samsung a fost 
prima companie care a inceput 
sa vorbeasca despre playere 
universale pentru DVD-urile 
de noua generatie. Discurile 
HD DVD pot stoca pana la 
15GB pe un singur layer, §i 
pana la 30GB pe ambele layere. 
Concurentul sau, Blu-ray poa- 
te stoca pana la 27GB pe un sin- 
gur layer §i pana la 50GB pe 
ambele, dar productia discuri- 
lor Blu-ray este mult mai costi- 
sitoare. 



Kingston Technology lanseaza o noua memorie Low-Latency HyperX 



Kingston Technology anun- 
ta disponibilitatea kit-urilor de 
memorie DDR2 800MHz cu 
latenta redusa HyperX de 4GB 
§i de 2GB. Posibilitatea de a 
obtine viteze mari folosind mai 
putina energie inseamna cea 
mai buna memorie, ce poate fi 
aleasa de entuziastii PC. Dis- 
ponibila in kit-uri de memorie 
de 1, 2 §i 4GB, aceste module de 
memorie Kingston HyperX 
DDR2 800MHz cu latenta re- 
dusa au o capacitate cuprinsa 
intre 512MB §i 2GB §i ofera cea 
mai ridicata performanja de 
calcul. Modulele de memorie 
au garan£e pe via^a §i suport 
tehnic gratuit. 

Caracteristici ale memoriei 
DIMM HyperX 800MHz laten- 
ta scazuta: 



DDR2-800 CL4-4-4-12 
2.0V 

• Latenja CAS: 4 



• Kituri de memorie de pana 
la 4GB pe canal Dual 




Cand vom avea hard 

discuri de dimensiunea 

unui portmoneu 

cu capacitate de 1TB? 

in concordanta cu Seagate, viitoarele 
hard discuri de 2,5 inci, vor avea o capaci- 
tate de 1TB pana in 2013. Folosind un cal- 
cul similar, hard discurile de 1,8 inci vor 
arjnge 1 TB in anul 2014. Un alt aspect pe 
care Seagate l-a adus in discutje este fap- 
tul ca discurile de de un singur inci vor 
atinge 100GB prin 2011 sau 2013. 



Creative Sound Blaster 

Audiqy are driver pentru 

Vista versiunea 2.12.0002 

Creative a lansat ultimul driver pentru 
Microsoft Windows Vista 64-bitj si 
Windows Vista 32-b'rB, care va permite 
placilor de sunet din seria Creative Sound 
Blaster Audigy sa ruleze pe aceste sisteme 
de operare. Acest "download" suporta 
numai aceste placi de sunet 
Creative Sound Blaster Audigy, inclusiv 
seria Platinum si Platinum eX 
Creative Sound Blaster Audigy 2, inclusiv 
seria Platinum, Platinum eX, s; Value 
Creative Sound Blaster Audigy 2 ZS, 
inclusiv seria Platinum si Platinum Pro 
Creative Sound Blaster Audigy 4 Pro si 
Sound Blaster Audigy 4 
Creative Sound Blaster Audigy 2 ZS 
Notebook PCMCIA 



TSMC lanseaza primul 
semiconductor eDRAM de . 

65nm 

Taiwan Semiconductor Manufacturing 
Company lanseaza primul produs de 
65nm cu tehnologie eDRAM. Produsul 
fabricat este pe deplin functional. Anul 
trecut, TSMC a debutat pri ma data cu pro- 
dusele semiconductoare. In orice caz, 
produsele care corrp'n eDRAM au continu- 
at cu procesul de 90nm. Primul produs 
eDRAM 65nm al companiei TSMC este un 
procesor grafic NVIDIA GoForce 5300. 
NVIDIA GoForce 5300 nu este singurul 
produs dotat cu eDRAM de la TSMC. 
TSMC produce procesoare grafice AMD 
Xenos pentru consola MicrosoftXbox 360, 
care au de asemenea tehnologia eDRAM 
si sunt fabricate intr-un proces de 90nm. 
Anul acesta Xenos va fi fabricat in proces 
de 65nm. 
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Gigabyte dezvaluie U60 

UMPC, notebook-uri 

Centrino Pro 

Compania Gigabyte a hotaratsS dezva- 
luie produsele pe care le va etala la CeBit 
si chiar daca am anticipat produsul U60 
UMPC Medion-rebadge de 6,5", cele 
cinci notebook-uri noi bazate pe Santa 
Rosa/Centrino Pro sunt intr-adevSr o 
mare surpriza. Construite ?n jurul platfor- 
mei mobile Meron de la Intel, cele 5 
modele suportS o baterie lO.OOOmAH de 
opt ore si au Windows Vista Instalat 
Specificatiile complete nu vorfi disponibi- 
le pana la starsitul prezentani, dar stim 
deja cS W251U este un ultraportabil de 
12,1 inci cu webcam Tncorporat, iar 
W466U si W468N au ambele ecran de 
14,1 inci si oferS o Interfax graficd NVI- 
DIA NB8P 256MB, in n'mp ce W566N de 
15,4 inci are acelasi clpset cu o rScire 
dual-heatpipe, iar W756N este o platfor- 
ms pentru gameri, fiind dotat cu un cuplu 
grafic SU cu 1GB. Informap'ile despre cost 
si disponibilitate sunt deocamdata necu- 
noscute. 

Orqanum MP3/MP4 
Player de la Zenum 

Noul produsceh de la Zenum, player-ul 
Organum MP3/MP4 va fi disponibll la 
sfarsitul anului 2007 si are suport pentru 
fisierele MP3, ASF, WMA, WAV, JPG si 
BMP, avand un ecran de 1,8 inci cu rezo- 
lutJe 128x160 pixeli, mlcrofon incorporat 
si 2GB pentru stocare. F3rS Tndoieli, are 
un aspect deosebit, dar Zenum va oferi 
ceva mai bun decat designul industrial 
atractiv Intr-o piata saturata cu playere 
flash subtJrele. 

Prima actiune de 

andocare a companiei 

Creative 

Desi Creative ne-a oferit la CES imagi- 
nea accesoriilor iPod Xdock wireless, in 
viitorul apropiat vor distribui echipament 
pentru iPod, dupa cum au stabilitcu Apple 
anul trecut in august fn orice caz, Creative 
ofera despSgubiri iniaturand partea rea a 
difuzoarelorTravelSound si PlayDock cu o 
adevarata acflune de andocare pentru 
iPod. 



Waseda - scaun robot cu picioare 



90% dintr-o zi ne-o petre- 
cem stand pe scaun, doar 10% 
ne plimbam fie cu cainele, sau 
la bucatarie sa "halim". Copii 
de la universitatea Waseda au 
construit un robot biped, care 



foloseste o combinatje hidrau- 
lica si algoritmi ce ii permit sa 
exploreze terenuri accidentate. 
In acest moment nu se cunosc 
specifica{iile tehnice ale robo- 
tului Waseda. 




Majoritatea accesoriilor USB 
sunt absurde, insa eel de fa(a 
v-ar putea starni atentia. Daca 
avefi nevoie sa va aminteasca 
anumite intalniri sau sarcini, 
figurina cu sabie Hayate este 
pregatita sa va tjna la curent cu 




Hayate cu sabie pe USB 

responsabilitatile pe care le 
avetji de indeplinit. Dispozi- 
rivul se instaleaza usor, doar il 
conecta£i la portul USB si insta- 
latj softul asociat Iui. Hayate 
costa 37 USD §i va fi lansat la 
sfar§itul lunii martie. 



Warner Bros., Universal §i DCIP vor realiza cinema-ul 
in format digital 



Industria cinematografica 
pregate§te vizionarea filmelor 
pe marile ecrane In format digi- 




tal. Warner Bros., Universal si 
Digital Cinema Implementa- 
tion Partners si-au anun^at aso- 
cierea, pentru a evalua meto- 
dele de distribut,ie, la fel §i dis- 
tributjia prin satelit sau terestra 
digitals pentru 14.000 de ecra- 
ne de la Regal, AMC §i Cine- 



mark. Aceasta schimbare va 
imbunatati experienja vizuala, 
si va furniza noi beneficii, cum 
ar fi reducerea costurilor de 
transport fizic ale filmelor. inca 
nu se §tie cand va fi implemen- 
tata aceasta tehnologie in cine- 
matografe. 



Cei de la Mad Catz au iansat noi controllere pentru PS3 



Controller-ele noi lansate 
pentru PS3 de compania Mad 
Catz sunt disponibile in doua 
versiuni, cu cablu §i wireless. 
Controller-ele evita logo-ul 
Sony, in favoarea celui de la 
Mad Catz si ofera un sistem 



complet diferit "SixSense" de 




miscare, care sunt disponibile 



Samsung Q1P UMPC intra in campul Vista 



Noul Samsung Q1P UMPC 
este certificat Vista, insa este 
distribuit cu un hardware 
destul de "anemic", avand o 
greutate de 770 grame si o 
marime de 7 inci. Dispozitivul 



Q1P integreazS un procesor 
Pentium ULV tactat la 1,0 GHz, 
hard disc de 60 GB, 1GB de 
RAM, conectivitate Bluetooth 
si WiFi, precum §i o placa grafi- 
ca integrata. Samsung-ul Q1P 



in mai multe culori: rosu, alba- 
stru, negru sau arginriu. De 
asemenea, controller-ele sunt 
mai ieftine decat cele de la 
Sony, valorand 30 USD in 
varianta cu cablu, iar cea fara 
cablu costa 40 USD. 



;amsun 




costa 1300 USD si este disponi- 
bil cu "aroma" Vista. 




Ospatar, halba mea vorbeste! 



dar ma simt dator sa va anunt; 
paharul vorbitor de bere 
(Talking Beer Glass); acesta este 
cadoul perfect pentru consu- 
matorii "lichidului galben cu 
spuma" si este capabil sa te 



anun^e cand berea ta e pe ter- 
minate, dupa care te sfatuieste 
sa umpli imediat paharul si 
fire§te noroc ("Cheers"). Halba 
valoreaza destul de mult: 28 
USD... 
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Memoria RAM se poate raci cu apa! 



OCZ a anun^at recent noile 
module de memorie RAM Flex 
XLC Water-Cooled care inte- 
greaza un radiator ce poate fi 
legat la un sistem cu racire lichi- 
da. Probabil ca sistemul este 
gandit pentru modulele de 



memorie DDR2 care opereaza 
la 800 MHz. Acum, inteleg ca 
procesoarele se pot raci cu apa, 
la fel placile video sj, de curand, 
chiar §i memoriile RAM, dar 
oare ce urmeaza? Placile de 
sunet? 




Noile EasyShare C613 sj C763 de la Kodak sunt menflnute 
subtiri sj ieftine 



Alaturi de Z712 IS §i Z885, 
noile camere EasyShare C613 §i 
C763 (in imagine) de la Kodak 
se incadreaza intr-un buget 
prietenos avand un cost de 
120USD §i respectiv 180USD. 
Din fericire, Kodak nu a ispravit 
in intregime specif ica£iile: 
modelul C613 suporta un CCD 




de 6,2 megapixeli §i un zoom 
3X, in timp ce modelul C763 are 
7,1 megapixeli. Ecranele sunt 
impresionante pentru prejul 
lor |i au dimensiuni de 2,4" §i 
2,5". Pretul scazut, dimensiu- 
nea mica §i consistent^ in 
megapixeli va garanta succesul 
acestei perechi! 



Kodak EasyShare Z885 §i Z712 IS 




Adaugarea celor doua 
modele la linia EasyShare a 
companiei Kodak vizeaza con- 



sumatorii care cauta o interfa^a 
utila, un prel; avantajos §i, desi- 
gur, o camera foto. 

Z885 are 8,1 megapixeli, 
zoom optic 5x, un ecran de 2,5 
inci §i 10 moduri automate pen- 
tru "smart scene" la un pret 
modest de 199,9USD. Cu 



100USD mai scump, modelul 
Z712 IS ofera un ecran de 2,5 
inci, zoom optic lOx, stabilizare 
de imagine §i o viteza de captu- 
re de 0,26 secunde. Z712 IS va fi 
disponibil in luna aprilie, iar 
Z885 doar in luna mai. 



Archos 204 compact DAP anunjat 



Produsul 204 DAR anunr,at 
de Archos ofera 20 de ore de 
playback pentru fisterele MP3, 
WAV §i WMA s,i foloseste o 
conexiune USB 2.0. Poate, de 



asemenea, afisa pe ecra- 
nul de 1,8 inci, imagini 
(doar in format JPEG), 
dar nu §i fisjere video. La 
un pret <*e 179USD, 




Archos 204 DAP confine 
un hard disc generos, de 
20GB, §i va fi disponibil in 
curand §i in Europa. 



Samsung lanseaza hard 
discul hibrid (HHD) OEM 

Samsung si Microsoft au splonat mlra- 
colul unui hard disc hybrid inca din anul 
2005. In sfarsit, Samsung ofera HHD 
ReadyDrive OEM incepand de azi. Seria 
MH80 de dispozitjve de 2,5 inci construi- 
te cu NAND flash de 128/256MB se ridi- 
ca la capacitatea hard discurilor tradrtio- 
nale de 80/120/160GB. Samsung con- 
firms ca noile hard discuri HHD ofera o fia- 
bilitate de 5 ori mai ridicata decit a hard 
discurilor tradifionale, in tJmp ce reduce 
cu 50% timpul de bootare pentru 
Windows Vista si reduce totodata cu 70- 
90% consumul de energie, prelungind cu 
30 de minute durata de activitate a unui 
laptop fara acumulator. Pretul acestui 
produs este inca necunoscut 

By D: semne de scadere 

a pretului la plasma XGA 

de 42 inci 

Daca LCD-urile de 42 inci si 47 inci 
1080p de la ByD aduc prea multa framan- 
tare, atunci intotdeauna PH-4201DFK va 
ameliora sltuatia. Plasma de 42 inci 
suporta o rezolufla maxima de 1024x768, 
luminozitate 1.200 sioratadecontrastde 
10.000:1, adicS indeajuns de decent 
pentru pretul de 1.555 USD. Ecranul 
poate fumiza un semnal de 1.080p peste 
HDMI si include dtfuzoare stereo optfona- 
le alaturi de porturile uzuale. Produsul 
este deja disponibil In Japonia. 



Zvonuri de la Apple: reduceri iPhone, lansarea prematura Leopard, 

laptop-uri bazate pe NAND 



Primele informal vin de la 
blogger-ul Derek Punsalan, 
care scoate in evident^ o posibi- 
la reducere de pret, la iPhone- 
uri. 

Urmatorul zvon vine de la 
analistul Jesse Tortora de la 
Prudential Equity Group, care 
speculeaza ca Mac OS X 
Leopard va fi lansat mai devre- 
me, iar sistemul de operare va fi 
rulat la sfar§itul lunii. In plus, a 
afirmat ca Adobe va face o 
mi§care similara lansand Crea- 



tive Suite 3 pentru a coincide cu 
lansarea sistemului de operare. 
Nu se she care a fost inspiratia 
acestui pronostic neclar, dar el 




ne asigura ca "atacul este cea 
mai buna aparare". 

Avem un alt raport despre 



existen^a unui "sub-notebook" 
Apple bazat pe memorie flash 
(memorie flash NAND, specifi- 
ca), ce se presupune a fi pe cale 
de lansare in a doua jumatate a 
acestui an. Raportul analistului 
Shaw Wu de la American 
Technology Research speculea- 
za de asemenea ca va fi "inevi- 
tabil" sa vedem iPod-uri bazate 
pe NAND, desigur, un iPod 
video widescreen nu va dispo- 
nibil, probabil pana in luna 
iunie la lansare. 



Brando ofera ieftin 

Wiimote dock /battery 

combo 

Daca exista un lucru insuficient pe 
Pamant, atunci cu siguranta acesta confi- 
ne perifericele iPod, incarcatorul Wllmote 
(incluslv baterii). Am vazut deja aceste 
produse fierbinti la preturi Tntre 25 USD 
pentru incarcatorul T-Charge NW de la 
Thrusmaster si 30 USD pentru Wii Charge 
Station de la Nyko si 39 USD pentru Wii 
PowerStatJon de la JoyTech, deci cei 17 
USD cerurj de Brando pentru Wii Charger 
reprezinta o suma modesta pentru un 
gamer. Pe langa prehjl modest, Brando 
ofera si o baterie suplimentara. 
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PS3 pe plaiuri mioritice 




Htii ca izmenele tremura 
pe tine atunci cand 
a§tep£ cu infrigurare 
ceva. Fie reducere la parfumuri, 
fie o taiere de pre^uri la ham- 
burgherii de la Mc Donalds, nu 
conteaza, reducerea este inima 
consumului. Ei bine, nu toata 
lumea gande§te asa. Din ferici- 
re. Nu toata lumea i{i da ceva pe 
gratis, pe cava, cu rondele de 
portocale - exista lucruri pentru 
care trebuie sa platim. §i, din 
fericire, realizez ca tot mai 
multa lume din £irisoara asta 
in{elege acest lucru - vrei ceva 
de calitate, sco{i banul din 
buzunar. Va fi jale cand Sony 
intra in Europa. §i cu ce promo- 
tii! Toata lumea a auzit de PS3 
de la televizor (meciurile din 



Champions League), de pe 
Internet, sau, de ce nu, din 
revistele de specialitate - o con- 
sola next gen, care va oferi mai 
mult decat posibilita£ de ga- 
ming. Ei bine, cu pasj repezi, 
consola Sony se apropie §i de 
Romania. Surpriza? Nu chiar. 
Sun tern, doar, in Europa. Se 
miluie§te lumea sj de noi. 

Dupa cum §ti{i, avem de 
toate. Jocuri video sj filme de 
calitate la care doar putem visa. 
Ca peste tot in lume, consola va 
fi disponibila in cele doua 
variante ale sale, cea "Lite", cu 
mai purine specificajii, accesibi- 
la pentru buzunarele nu tocmai 
debordante de cascaval, sj cea 
normala, ce ofera paleta intrea- 
ga de facility. Norocosji distri- 



buitori romani sunt nimeni alfii 
decat cei de la Flamingo, com- 
panie care, prin intermediul 
retelelor Flanco World, Flanco, 
Flamingo Computers §i Future- 
Shop, ne promit sa ne ofere ser- 
vicii prompte, console sj, bine- 
in{eles, o gramada de jocuri cu 
care sa ne forjam viitoarea biju- 
terie. 

Aceasta "invazie" europeana 
mi vine, totu§i, fara niscaiva 
mici impedimente. In primul 
r^nd, avem recentul scandal 
legat de retroactivitatea - dato- 
rita reducerii costurilor de pro- 
ducjie, versiunea europeana 
PS3 va oferi o compatibilitate 
redusa cu jocurile PS2, spre 
deosebire de suratele sale de 
peste ocean §i, culmea, costui 



final al consolei este identic cu 
cele comercializate pe alte con- 
tinente. Oricum, putem trece 
peste acest fapt - la o adica, 
nimeni nu i§i cumpara Play- 
station 3 pentru a juca titluri 
PS2, ci pentru a se bucura de 
ofertele next-gen pe care pro- 
ducatorii ni le pregatesc. A§tep- 
tand cu infrigurare momentul 
in care voi putea lua cu asalt 
magazinele Flamingo pentru 
a-mi achizitiona consola, nu pot 
decat sa v-o recomand cu cal- 
dura. E un pas inainte in indus- 
tria ludica. Sta{i tunati pentru 
edijia urmatoare Next ca sa 
vedeji testul consolei §i review- 
urile primelor titluri aparute. 
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Blazing Angels: Squa 



Call of Duty 3 



Un joe indigen de la Ubfcoft. in care doar cenj] 
noasBi hirab caairi, doar pamMuL 



rcrafeTtreia parte a Irancoei WW II. Cat of Duly 3 ne promt" PffaTgaraH vraidatS cum e S3 devii violent pe n 
tonolavaitiirisanejiDase. I cte tine? Bbi™.. ICON esterSspu.—. 



SIMULATOR DATADEAPARITIE: 23 MARTIE 2007 "TO"" DATA DEAPARITIE: 23 MARTIE 2007 FIGHTING DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 2007 RPG DATADEAPAR1TIE:23MART_E2007 



Enchanted Arms 



Fight Night Round 3 



/&> - 



^sluck^tlaojcoaiademagotrelxiles.'i^iNv-'i'Liii'r.Tv.uldo I ifcmlocj chiar Rocky 5, insa, cu pu|in latent. putem 
ladisnu^ro.ln^aluntilluX360.EAvineacumslpePSa I utcalnring,larFMR3olEiaiacaita|iexclu5lwPS3. 



Formula One Championship Edition Full Auto 2: Battlelines 



OX 



Unmiuccinccarcas5adocauncchiSbniinnEsmplllale(pcn- I Unfl0il_mgc__reame?DemuRnuamm-4avirtpa>tedeuntiO- | 
tonovMacaRatelpoitwvixMtarialseilel). I bl_nlnac_t-5cal_egnde.S_Svedemcenepreg»e3eF»2. 



RPG DATA DEAPARIT IE: 23 MARTIE 2007 "SPORT DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 2007 RACING DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 2007 RACING DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 2007 

Genii- Days of the Blade Marvel: Ultimate Alliance Mobi le Suit Gundam: Targ et in Sight MotorStorm 
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_____ _____ ^r>„. 

ntKWce pronto sSir«__3n__mi_^uPS3-i;IUi.li*snd'j'- I EroS bender desolate seallniari la liniade start pertninoi!* I lata 
I dounstaiaduiaponeimilolo^c^deografcapulefflici I noi aventurt fantasbce, pBne de adienaBni 



tin utiu de tadng care promite viteza. a fost unul ■ 

cteaadiiccvestita-KentiGtlidanipeplallor- I cele mai anticipate jocuri pcntni PS3. ftlnd loloslt Initial | 
cetordelaSony.A^teptamsavedemcelese. I pentni a nrezenta capadtiMta graflce ale consolel. 



WWADVHflURE DArADeAPA( C Te23M_WIE2007- ACTION DATA DE APAR1PE: 23 MARIElcST ACTON DATA DEAPARQIE: 23 MARTIE 2007 RACING DATA DE APARITIE: 2 

NBA Street Homecourt Need for Speed: Carbon NHL2K7 _ Resistance: Fall of r 



} r*'0- 



i la subbrat ne imteptam alcgw spre 



EB2S2=3Z==K x*ss22~z2=S£r** 'SSSSSSSST 



vine sS testcfli poMaU PS3. 



j Unexc__fcntl^.ceconibinamu«eclemaite8enlatedinslioo- 1 

B impart I taetedesurae^cuoSatlcadenolalOslcumlcilnov^lpet- | 
I senate. 



-PORT- DATADEAPARIT1E:23MARTIE2007 "RACING DAfA DEAPARITIE: 23 MARTIE 2007 SPORT DATA DEAPARITIE: 23 MARTIE 20O7 FPS DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 3 

Ridge Racer 7 _ &nic the Hedgehog The Godfather: The Don's Edition Tiger Woods PGA Tour 07 
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DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 2007 ACTION 



"MTADEAPARITIE:23MAmE260?^"__5ndN DATADEAPARITJE: 23MART1E2007 SPORT DATA DE APARITIE: 23 MARTIE 2007 

ends: Dark Kingdom Virtua Fighter 5 _ Wrtua Tennis 3 
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tare teraiist-S, pcecum 5! graScS de ultima generatie. 



latoaredem^nUtundacesthadiandstisheaepenttuline. 



e frandza pe nol culm ate combat game-uiilor. 
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SimulatDiul de tenis se tatoaree pcntiu a n_ oarS, cu 1 
imbimitatitperOTaiemultmaiA-talJate.precumsiogiania- | 
da de moduli dope 



TAOICAL SHOOTER DATA DE APARITIE: 23 MAHllE 2007 RPG 

World Snooker Championship 2007 Co 



DATA DEAPARITIE: 23 MARTIE'_b07" FIGHTING DATA DEAPARITIE: 23 MARTIE 2007 SPORT DATA DEAPARITIE: 23 MARTIE 2007 

Tony Hawk's Project 8 Tom Clancy's Splinter Cell: D.A. 



*JHMB 
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DATA DEAPARITIE: 23 MARTIE 2007 ACTION/ 
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ProducStor Namco Ofertant Sony Temien: 23 martie 2007 



Ridge Racer 7 



Bra de neconceput absen- 
{a unuia dintre cele mai 
jucate jocuri arcade la 
lansarea consolei Sony Play- 
Station 3! Ca once Ridge Racer 
care se respecta, aceasta a 
saptea versiune vrea sa ne arate 
ce poate noua consola Sony, §i 
din ceea ce am vazut pana 
acum, o face cu brio: fiecare 
cursa in Ridge Racer 7 este o 
nebunie de viteza, adrenalina sj 
imersiune. Masjnile se succed 
cu rapiditate §i powerslide-urile 
se produc la orice curba mai 



stransa. Environment-ul urban 
este vast §i foarte detaliat, iar 
scenariile uimesc prin urzeala 
lor. Apropo de detalii, va amin- 
tesc ca jocul poate fi jucat in 
rezolutia de 1080p, ceea ce in- 
seamna ca va puteti bucura de 
toata splendoarea lui daca aveti 
televizoare care suporta aceasta 
rezolutie. Cine iubeste Ridge 
Racer nu poate sa treaca pe 
langa acest episod sapte care 
este, fara discutie, primul dintr- 
o noua generate. 




Producator Evolution Studios OfertantSCEE Temwn: 23 martie 2007 

MotorStorm 



□rezentat ca un demo sj 
nascut practic odata cu 
PS3, MotorStorm a cres- 
cut §i s-a dezvoltat, devenind 
unul dintre cele mai a§teptate 
titluri ale anului 2007. Este 
vorba despre o versiune super- 
boost-ata a clasicelor jocuri de 
curse offroad, in care pott rula la 
bordul unor vehicule diferite 



(camioane, offroad, motoricle- 
te, ma§ini) pe circuite inchise 
dar destul de vaste, de pe care 
nu lipsesc salturile sj alte gium- 
busjucuri automobilistice. Ga- 
meplay-ul nu se bazeaza numai 
pe curse, ci §i pe modul in care 
le ca§tigi pe acestea, cu mijloace 
ortodoxe sau nu. MotorStorm e 
mai degrab5 un Road Rash de 



noua generate, in care motoci- 
cli§tii i§i schimba lovituri inter- 
zise §i fac tot ce le sta in putin^a 
ca adversarii sa nu ca§tige. Nu 
cred ca mai trebuie sa amintesc 
ca, in mare masura, latura teh- 
nica a jocului este de impact 
major: de la coloana sonora la 
grafica monstruoasa, bogata in 
detalii, cu un numar bogat de 



poligoane pe ecran, acul jocului 
ramane stabil la 60 fps-uri. 
MotorStorm promite sa aduca 
atat cantitate, cat §i calitate pe 
PS3, iar reusjta pare inca din 
start asigurata. 



strAinul 
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Metal Gear Solid 4 



mideo Kojima, unul dintre 
geniile game design- 
ului, nu putea rata intal- 
nirea cu PlayStation 3, a§a ca 
s-a gandit sj a creat un nou capi- 
tal din Metal Gear Solid. li 
regasim pe Snake, incarun^it de 
atata generics, Otacon, un nou 
Fox Hound sj... Raiden. Cat am 



vazut pana acum din MGS 4 se 
inscrie perfect in viziunea 
despre razboi sj politica a lui 
Kojima; ceea ce este mai impor- 
tant insa, pentru jucatorul 
mediu, e explozia grafica/ sono- 
ra a jocului. MGS4 ruleaza 
fluid, este incredibil de detaliat 
§i atmosferic. in acelasj timp, 



jocul nu cauta cu lumanarea 
realismul estetic absolut, ci ne 
propune un stil care reprezinta 
evolu^ia naturala a ceea ce am 
vazut in episoadele precedente, 
dar la puterea a... patra! Noii 
adversari pe care ii vom infrun- 
ta sunt organizati, sunt injectati 
cu nanomasjnarii care le imbu- 



natatesc ac^iunile, sj, de data 
aceasta, pot conta pe sprijinul 
unitafllor mecanice de lupta. 
Frafllor, ne asteapta un razboi 
bazat pe senzori, nu pe simta.ri. 
A§teptam cu nerabdare sa-1 
butonam! 

strAinul 



i ProducStor. Guerrilla Ofertant Sony Tennen: TBA2007 



Killzone 2 






□illzone 2 este un titlu 
care se zgarceste a-sj 
arata prea mult fa^a 
catre public. Doar un anun{- 
doua, un trailer despre care pro- 
ducatorii se jura cu mana pe ini- 
mioara ca este randat folosind 
engine-ul in-game, plus o 
sumedenie de promisiuni. Ei 
bine, celor de la Guerrilla li s-a 
facut mila de fanii avizi de infor- 
matie sj, la GDC ne-au prezen- 
tat un nou trailer, care ofera un 
montaj de secvente ce pun 
emfaza pe elementele tactice ale 
jocului. Ei bine, un shooter tac- 
tic, in ziua de astazi, trebuie sa 
fie lucrat cu seriozitate - daca ne 
uitam in ograda vecinilor, toate 
recentele titluri de gen care au 
aparut pierd mult tocmai la 



capitolul "tactica". Daca mai 
punem la socoteala ca jocul este 
pentru PS3 (adicatelea, poate 
intampina probleme de control 
daca producatorii nu sunt a- 
ten£), avem motive pentru a fi 
nitel cam reticen^i. Trailerul pre- 
zentat arata, ce-i drept, foarte 
bine, prezentandu-ne un soldat 
singuratic ce exploreaza un pei- 
saj urban imens. O scena de 
combat indoor ne arata posibili- 
ta^ile engine-ului fizic, cu un 
individ armat ce distruge cu 
zelos aplomb toate obiectele 
dintr-o bucatarie, iar una de 
combat outdoor ne-a prezentat 
o lupta tactica standard, plus 
niste scene de ac£une la bordul 
unor vehicule. 

CIUMA 
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ProducStonNinjaTheoiy Ofertant Sony Termen: iunic 2007 



Heavenly Sword 
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Influence sanatoase din 
God of War, acfiune cat 
cuprinde, precum §i un 
numar impresionant de prota- 
goniste aflate mereu in inferio- 



ritate numerica, iata doar cateva 
elemente ale Iui Heavenly 
Sword, un titlu ce sta pe vine in 
iunie, de la producatorul lui 
Sony, Ninja Theory. Cum 



publisher-ului ii place sa-§i... 
streseze ni^el audien{a, prezen- 
tand de cele mai multe ori con- 
£inut "episodic", atat E3, cat si 
TGS (plus diverse recepjii 
organizate in afara acestor festi- 
valuri), au fost motive numai 
bune pentru ca presa de specia- 
litate sa poata arunca o privire 
asupra acestui titlu action - §i, 
din demo-urile prezentate 
pana acum, jocul ararata eel 
pufin impresionant. Asemenea 
Iui God of War (§i asemanarile 
nu se opresc aid), HS pare sa 
puna un accent puternic pe 
calitatea animajiei - prezen- 
tand, ca §i acesta, miscari de 
atac extrem de fluide, precum §i 
o serie de finishing moves 
impresionante. 

Acpunea va fi, intr-adevar, 
spectaculoasa, cu atacuri aerie- 



ne, fatalita(i sangeroase, §i nu in 
ultimul rand, inamici dotap cu 
un AI pe masura §i cu adevara- 
te script-uri de tactici complica- 
te, acestia urmand sa lucreze in 
echipa pentru a ne face viaja cat 
mai amara. 

Jocul prezinta elemente 
imprumutate din mai multe 
alte titluri action, cum ar fi 
Devil May Cry 3 - avem la dis- 
pozifte acel faimos sistem de 
counter, care se va activa, pro- 
babil, folosind o combinatie de 
taste in momentul in care ina- 
micul te loveste, toate acestea 
implicand un joe de scena 
antrenant, cu miscari "exotice" 
de camera §i, nu in ultimul 
rand, cu efecte... nu prea bene- 
fice pentru adversari. 



Producaton Sega Ofertant Sega Teimen: trim. 2 2007 



Virtua Fighter 5 



nnii dintre noi sunt ceva 
mai norocosj decat cei- 
lal{i. Este cazul indepar- 
tat^or no§tri vecini niponi, care 
deja se pot delecta cu Virtua 
Fighter 5, in timp ce versiunea 
europeana sta §i ea, pe vine. 
Titlul este asteptat cu infrigura- 
re de top fanii jocurilor cu arte 
marpale, in special datorita tra- 
dipei serioase pe care franciza a 
stabilit-o de-a lungul anilor, tre- 
cand, de la la o serie de poligoa- 
ne crude din titlul original, la o 
grafica rafinata, aproape foto- 
realista, cu niste personaje ran- 
date cum nu se poate mai dar §i 
mai fluid. In acela§i timp, siste- 
mul de combat al jocului a evo- 
luat sj el, maturizandu-se de-a 



lungul timpului, de la inceputu- 
rile modeste, §i suferind schim- 
bari majore. Virtua Fighter 5 ne 
va pune la dispozipe nu mai 
puftn de 17 luptatori care se in- 
scriu pentru eel de-al cindlea 
campionat mondial de arte 
marHale. Cei familiarizari cu 
seria vor recunoaste, cu sigu- 
ranp, cele mai faimoase perso- 
naje: Akira Yuki, profesorul de 
Kung-Fu, starul de filme action, 
Pai Chan, bucatarul Lau Chan, 
precum §i muiy aljii. "Distri- 
bu{ia" jocului se imbogategte cu 
doi noi luptatori, domni{a 
Eileen, cantarea^a de opera, §i 
wrestlerul mexican El Blaze. 
Site-urile de specialitate mai 
norocoase au reu§it deja sa dea 



drumul primelor review-uri, ti- 
tlul bucurandu-se de notari 
cum nu se poate mai promija- 
toare. In a§teptarea lansarii ofi- 
ciale din Europa, nu putem 



decat fright in sec §i spera ca 
jocul sa fie, intr-adevar, atat de 
bun precum zice lumea. 
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Iokyo este locul perfect 
pentru un festival dedi- 
cat industriei ludice - 
japonezii sunt, se §tie, mart 
devoratori de titluri pentru con- 
sole. Sony §i Factor Five au pre- 
zentat, anul trecut, un demo 
jucabil pentru Lair, dupa ce, cu 
un an inainte, il prezentau la 
TGS sub forma unui trailer. 
Action-ul de fatii se prezinta 
cum nu se poate mai bine, iar 
demo-ul respectiv, alcatuit din 
doua parti, a facut deliciul 
publicului. Prima parte a ace- 
stuia a constat intr-un tutorial, 
prin intermediul caruia jucato- 
rii se pot familiariza cu contro- 



lul personajului (§i al dragonu- 
lui pe care acesta il foloseste). 
Jocul foloseste din plin facilita- 
tea PS3 motion sensing, astfel 
dragonul va putea fi deplasat in 
stanga §i in dreapta, miscand 
controlul in directiile respecti- 
ve, iar o zvacnire ceva mai brus- 
ca a acestuia va produce un 
efect de "dive". In ceea ce 
prive§te partea de combat, Lair 
va folosi un sistem de combat 
lock ce permite tot soiul de 
actiuni intuitive. Initial, lock-ul, 
facut de la distantii, iti va permi- 
te sa iti atari victima folosind 
bile magice de foe, dupa care, 
prin intermediul functiei de 




dive de care va spuneam ante- 
rior, avem parte de initial' 231 " 63 
unei lupte melee, formata din 
doua etape. Prima consta in 
"abordarea" victimei, apropie- 
rea de aceasta prin miscari rapi- 
de de controller, in timp ce 



partea a doua, gratie unei 
schimbari de perspective a 
camerei, ne duce exact in mijlo- 
cul bataliei propriu-zise. 

Jocul prezinta interes, arata 
bine §i promite multe. 



I Pradudtor Sony Ofartart Sony Tsimen: trim. 2 2007 



The Eye of Judgement 




□ nunjat, pentru prima 
data, la Electronic Enter- 
tainment Expo anul tre- 
cut, The Eye of Judgement este 
un Action bazat pe un trading 
card game, ce folose§te un 
sistem de camere Eye Toy §i tra- 
ding de card-uri reale, care se 
transforma in monsbi mistiri 
atunri cand sunt folosite. 
Actiunea se desfa§oara pe o 
harta alcatuita din 9 zone (3x3, 



asemenea clasicului Tic Tac 
Toe), iar scopul jucatorului este 
acela de a controla, simultan, 
rind din cele 9 zone ale grid- 
ului. Spre deosebire de varianta 
prezentata la E3, jocul incepe, 
incet-incet, sa prinda forma, iar 
partea sa grafica a "suferit" o 
evolutie in bine. Mon§trii gene- 
rati de fiecare carte in parte, 
foarte bine detaliati, se vor lupta 
in locuri randate integral, spre 



deosebire de versiunea prece- 
dents, in care toata actiunea se 
desfasura pe board-ul jocului, 
iar miscarile de camera, cu tot 
soiul de zoom in-uri de efect, 
adauga spectaculozitate actiu- 
nii. Mediile in care se desfasoara 
bataliile vor varia infunctie de 
elementele de care apartine 
ficare square in parte, drept 
pentru care putem avea parte 
de confruntari desfasurate, sa 



zdeem, inti-o padure exotica, in 
timp ce lupta urmatoare ne 
poate purta intr-un desert uscat 
§itern. The Eye of Judgement 
incepe sa capete, treptat, o 
forma cat mai apropiata de cea 
finala. Titlul este unul inte- 
resant, prezinta multe elemente 
inovative, §i urmeaza a-§i face 
aparitia in curand. 
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Resistance: Fall of Man 



Daca pe Xbox 360 FPS- 
urile sunt reustte, iata 
raspunsul PlayStation 3: 
Resistance: Fall of Man cu o 
atmosfera asemanatoare lui 
Call of Duty (Anglia anilor '50), 
in care lumea trebuie sa infrun- 
te ameniniarea unei invazii 
extraterestre, iar noi ne vom 
trezi in pielea unui simplu sol- 
dat care trebuie sa faca tot ce-i 
sta in putinp ca sa respinga ata- 
cul. Vom incepe jocul cu arme 
conventionale, pentru ca, pe 
parcurs, sa colectam arme alie- 
ne puternice, intr-un crescendo 
de for^a care ne va aduce in 



stare sa caram adevarate gun- 
uri in brate. Probabil ca ne 
gasim in fa^a primului killer 
game pentru PS3, eel putin 
aceasta impresie ne-au lasat-o 
primele review-uri ale jocului. 
Termenul cheie in Resistance 
este "actiune", caci nu vom avea 
treaba cu rezolvarea de puzzle- 
uri: tot ce va trebui sa facem este 
sa kilarim cat mai multi alieni. 
Potentialul consolei PS3 va fi cu 
siguran$a pus la incercare in 
acest joe, engine-ul lui fund o 
adevarata demonstrate de 
spectaculozitate. II a§teptam cu 
degetele tiemurande. 




cTreyarch 
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Gall of Duty 3 



I el de-al treilea capital al 
sagai publicate de 
Activision vine cu un 
grad ridicat de detaliu, care 
arata posibilitatile tehnice ale 
next gen. Bogatia unor locatii, 
luciul texturilor (mai ales uni- 
formele solda{ilor), efectele 



exploziilor §i fumului, sunt tot 
mai realiste. Sigur ca jocul in 
sine nu aduce prea multe nou- 
tati sub soarele WWII: vom juca 
acela§i Call of Duty, un joe pe 
care il iube§ti la nebunie sau il 
ura§ti cu ferocitate, in functie de 
pasiunea pentru genu! din care 



face parte. Sistemul de control 
pare simplu §i imediat, iar 
suportul Sixaxis a fost imple- 
mentat pentru diferite actiuni 
secundare. De exemplu, te 
treze§ti ca ai de infruntat un 
adversar in lupta corp la corp: 
rotind incontinuu pad-ul con- 



solei, intocmai cum ai invarti un 
volan, te treze§ti angajat intr-o 
lupta textila la textila cu adver- 
sarul, pe care il rapui in functie 
de viteza cu care executi 
mi§carea. Am minti daca am 
spune ca nu suntem curiosj de 
acest joe. strAinul 
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Final Fantasy XIII 



Hentru prima data in isto- 
ria francizei, Square 
Enix a decis sa faca tre- 
cerea spre consolele next-gen, 
Playstation 3 fund, se pare, ale- 
gerea optima pentru un titlu 
precum Final Fantasy XIII. Prea 
multe informatii referitoare la 
acest titlu nu ne-au fost puse la 
dispozitie, exceptand cele doua 
trailere prezentate, anul trecut, 
la E3 §i TGS, despre care produ- 



catorii sustin ca ar fi randate 
folosing engine-ul in-game. Ca 
de fiecare data atunci cand vine 
vorba de Final Fantasy, suntem 
binecuvantati cu cantitati im- 
presionate de eye-candy, actiu- 
ne spectaculoasa §i furibunda, o 
poveste care promite sa se ridi- 
ce eel putin la nivelul titlurilor 
precedente, precum §i o durata 
de via^a suficient de mare pen- 
tru cei mai pretention dintre ei. 



Speculatii referitoare la poveste 
nu au intarziat sa apara, iar din 
ceea ce am vazut pana acum, 
plot-ul pare a fi eel putin similar 
cu Final Fantasy: Spirits 
Within, filmul de animatie exce- 
lent realizat, in care eroina prin- 
cipals, o dom'spara cu proble- 
me de sanatate incearca sa con- 
vinga lumea ca dependent de 
tehnologie este cea care duce la 
distrugerea umanitatii. Lait- 



motivul este unul destul de 
comun in universul francizei, 
acesta putand fi intalnit in 
majoritatea titlurilor preceden- 
te, un razboi perpetuu intre 
natura §i tehnologie, razboi 
care, de cele mai multe ori, are 
repercusiuni, ce implica aparitia 
misterioasa a tot soiul de 
mon§tri pu§i pe hartii. 



Producaior Propaganda Games Ofertant Disney Interactive Ternien: septembtie 2007_ 



Turok 



□oul FPS de la Pro- 
paganda Games este 
urnit de Unreal Engine 
3, si ne prezinta inca de pe 
acum cateva mecanici inovatoa- 
re de joe. Turok nu ne va da 
posibilitatea sa calarim dino- 
zaurii (pentru asta este Ice Age), 
ci ne va pune la dispozitie o 
cantitate impresionanta de 
mijloace, intre care Of-roads de 
diferite tipuri §i elicoptere. Ne 
vom putea rupe §i in diferite 
figuri tactice, dar se pare ca in 
loc sa impartim cu nemiluita 



ordine in stanga §i-n dreapta, 
va trebui sa urmam comenzile 
diferitilor camarazi, pe parcur- 
sul unor misiuni. Sigur, ni se 
promit o sumedenie de arme, 
intre care revine in for|;a 
Cerebral Bore. 

Modul multiplayer se afla in 
dezvoltare pentru PlayStation 3 
§i Xbox 360, §i ne promite ca va 
suporta pana la 16 jucatori. 
Amici sau adversari, ne vom 
kilari in lupte grele, dar va tre- 
bui sa tinem tot timpul cont de 
un amanunt esential: sa ne 




pazim spatele de dinozaurii 
carora le curg balele dupa ni§te 
carnita proaspata. In caz ca 
vreun saurian ne simte mirosul, 
prima lui grija va fi sa ne faca 
pate. Aparitia noului Turok este 



prevazuta pentru toamna ace- 
stui an, atat pe PlayStation 3, cat 
§i pe Xbox 360. H a§teptam cu 
doru-n piepturile noastre de 
arama! 

strAinul 



aprili* 2007 



GAMES 



Xbox360 Prezentare 



I 






© 



4 


','*■; 













Xbox360 

Next Gen-ul cu greutate 

Dupa lupte seculare, §antaje %\ mituiri care nu au dat roade f am calatorit peste mari 
§i tari §i am reu§it sa aducem sfantul Graal Tn redacfle. Nu este nici auriii §i nici 

el magicele cuvinte Xbox 360 alatur de ni§te 

cuneiforme interpretate de unii ca blestem, Microsoft Alaturi de televizorul de plasma 

gigantic, consola a fost primita de membrii redacliei ca un foe sacru, in jurul caruia 

ne-am a§ezat §i, luand controller-^ in mana, am Tnceput o §edinta de trib foarte tribala. 
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a rima problems dezbatu- 
ta a tost t'aptul ca X360 
nu se gaseste oficial in 
Romania. Consola a tost lansata 
la sfar§itu1 lui 2005 sj chiarsj Mi- 
crosoft Romania exista de ceva 
timp, dar X360 nu exista pentru 
Romania - sau mai bine zis Ro- 
mania nu casta pe harta tarilor 
care se respecta si comerciali- 
zeaza oficial consola. Tot asa 
cum oficial nu exista nici jocuri 
pentru aceasta platforma. 

Atunci cum de totusj se pot 
vedea console Xbox 360 pe id si 
colo? O prima cauza ar fi conce- 
tafenii mai ingeniofi, care profi- 
tand de deschiderea grani^elor 
-pre vest au tras o fuga pana la 
"Debretin" sau la Viena sj irt- 
trand in primul magazin IT au 
agafat mult ravnitul obiect de 
pe raft. A doua cauza sunt fir- 
mele ingenioase care fac la fel, 
doar ca ele achizitioneaza canti- 
ta(,i mai man. in mod oficial, 
Romania nu importa asa ceva, 
nici dupa vizita domnului Ga- 
tes, l'utem votbi in lung sj-n lat 



de strategia §i politica Micro- 
soft, dar concluzia tot "rusinica" 
rairuine. 

Consola este comercializata 
in doua feluri: Core si Premium. 
Varianta Core include, in afara 
de consola, un controller cu fir, 
un adaptor scart si cablul de 
conectare compozit. Pretul a- 
cestui pachet in strainatate echi- 
valeaza cu S50 lei. Ca la noi 
Xbox inca se comercializeaza 
pentru 960 lei (eel mai mic pret,). 
Cei ai adevarat impatimitj de 
jocuri vor alege insa varianta 
Premium, care in afara de con- 
sols confine un controller wire- 
less, un HDD de 20 GB. cablu 
hd av sj cablu ethernet, respec- 
ti\- o pereche de casti cu micro- 
fon. 

Acest pachet la vecinii no§tri 
din \'est costa echivalentul a 
1300 lei, in timp ce la noi se 
comercializeaza cu... 2200 lei. 
Asta daca gasesti... In plus, dife- 
ritele magazine organizea/a 
diverse promotii in cadrul caro- 
ra pachetele Core sau Premium 



sunt imbogatfte cu diferite acce- 



Desiqn a la Apple 

Consola in sine este mult mai 
mica decat primul Xbox, iar 
design-ul alb iti da impresia de o 
consola perfect plana. Hard dis- 
cul montat in partea stanga (sau 
superioara daca X360 este tinut 
"in picioare") depaseste doar ai 
aitiva centimetri linia generala a 
aparatului. Putem spune ca este- 
tica generala a consolei este mult 
mai placuta decat a Xbox-ului, 
care semana cu o cutie de pan- 
tofi neagra sj supradimensiona- 
ta. Am fi tentati -a spunem ca 
X360 a fost proiectat de designe- 
rii de la Apple, daca nu am fi 
vazut adaptorul de curent elec- 
tric. Aceasta este intr-adev.ir 
uriasa caramida cu invelis, de 
plastic care emana caldura. 
Avand o greutate de aproape 3 
kilograme. adaptorul nu poate fi 
lasat sa atarne de capul lui, astfel 
ar fi bine ca la amplasarea a inso- 
lei sa luam in considerare si acest 



"marunt" accesoriu. Xici cablul 
nu este toanai discret -i nici 
mufa conectoare nu se poate 
numi delicate. 

Montarea aparaturii nu adu- 
ce nido surpriza. In cazul pa- 
chetului Core, mufa scart se 
conecteaza la conectorul scart al 
televizorului. Cei care vor insa 
-a alba parte de experienta HD, 
fie isi cumpara versiunea Pre- 
mium, fie un cablu HD. In acest 
caz, televizorul trebuie sa fie 
HD-ready, §5 sa aiba mufa 
HDMI. Majoritatea cablurilor 
HD au si iesjre analog (cea gal- 
bena) >i dispun de un comuta- 
tor care permite alegerea dintre 
HD -i imaginea T\' obisnuita. 
Instalarea HDD-ului se face din 
doar doua misjeari. Conexiunea 
dintre aparat si' hard disc se 
realizeaza printr-un port sped- 
al, astfel nu va trebui si te chinui 
cu un manunchi de cabluri. 
Asamblarea este cat se poate de 
"user friendly". Cei care nu au 
bani de HDD sau nu le ajunge 
-patiul oferit de ace-ta. pot sa 
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foloseasca si carduri de memo- 
rie. In afara de lacasul cardurilor 
de M MB, panoul frontal mai 
gaxdiiieste si dona porturi USB, 
ascunse in spatele unei usito 
ovale, la acesta se pot conecta 
in afara de casli un numar 
frumugel de accesorii incepand 
cu volan special si terminand cu 
un adaptor pentru 1 1 HI") SATA. 
Cei care nu se multumesc cu 
al.it mai gasesc in spatele conso- 
lei inca un port USB, alaturi de 
conectorul Ethernet. 

Primul lucru observat la por- 
nirea sistemului este raptul rj 
Xbox 360 este mult mai galagios 
decat consolele prezentate pana 
acum. Zgomotul se intensified 
cand pornesli vreun joe, venti- 
latoarele CPU si GPU mariridu- 
si luratia. De asemenea, si uni- 
tatea se incal/esie, adaugandu- 
se totodata §i caldura generata 
de adaptorul de curenl. IV 
Internet exisla relatari can' vor- 
besc despre supraincal/irea 
sistemului. Chiar daca unele 
dintre acestea par exagerate, se 
recomanda pastrarea consolei 
intr-un loc undo circula aerul. 
Aspectul consolei se poate 
schimba cu ajutorul fa|elelor 
care se pot achi/iiiona separat. 
In afara de cele fabricate de 
Microsoft, se pot gasi deja fale- 
le fabricate si de cat re alte firme. 
Printre ediljile sp.ecialesau limi- 
lale ale aceslor accesorii gasim 
latete inspirate de jocuri pre- 
cum Halo sail Viva I'inata! 

Manete fara numar 

Controller-ul nu aduce nimic 
nou fata de ce am putut vedea 
pana acum, dar se poate lauda 



cu cateva imbunatal.iri fata de 
maneta primului Xbox. in pri- 
mul rand, noua maneta este mai 
mica si are o forma care se potri- 
vestc perfect in palma. Butoa- 
nele au lost amplasate comod, 
la lei si cele doua trigger-c. Du- 
pa o foarte scurta perioada de' 
acomodare, conlrolul se dove- 
deijtea Ileal se poate de natural. 
Chiar daca varianta wireless asi- 
gura o mai mare liberlale a mis- 
carii, o noutate udla a ambelor 
tipuri de controller este posibili- 
tatea pornirii consolei direct de 
pe maneta. Varianta wireless 
funclionea/.a cu doua baterii /V\ 
sau cu baterii reincarcabile. A- 
vantajul variantei wired este 
raptul ca datoritS sistemului 
USB pot fi conectate si la PC, fi- 
ind recunoscute fara probleme. 
Marea intrebare este daca 
merits sa cumperi Xbox 360 in 
ca/ul in care nu ai un lelevi/or 
I II X Raspunsul nu este chiar evi- 
dent, deoarece Microsoft nu 
degeaba a introdus HD-ul ca 
standard pentru toate jocurile 
X3(t(). Chiar daca ai un lelevi/or 
cu diametru respectabil, simli 
inca din primele clipe ca produ- 
catorul a proiectat aceasla conso- 



screen cu suport IIP. Jocurile 
arata foarte frumos oricum, dar 
nu-si do/valuie decat o parte din 
potential. Multe dintre efectele 
grafice an fost proiectate pentru 
a fi alisate la re/olutia inaita a 
HD-iilui. lar.i asta jocurile nu 
vor li cu mult mai aratoase decat 
cele de pe Xbox sau PS2. In afara 
de re/.olulia lOSOi, Xbox-ului 
360 i se potriveste eel mai bine 
un sislem desunet 5. 1.Cu sono- 
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rizarea corespunzatoare §i cu 
lumea vizuala a HD, jocurile 
parca prind intr-adevar viata 51 
atmosfera devine inegalabita. 

Loq in si loq out 

Dupa pornirea console!, pe 
ecran apare interfa^a cu ajutoru) 
careia trebuie sa-H creezi un pro- 
fil si sa efectuezi setarile de rigoa- 
re. Sistemul de management al 
profilurilor este cat se poate de 
detaliat: nu doar ca reflne setari- 
le individuate, dar lino evident 
perforrnan{eloratinse in joe. Mai 
tar/in, cu acestea te po^i lauda pe 
Xbox Live! Solatia online a celor 
de la Microsoft of era insa mult 
mai mult de at.il: in afara de 
update-urile regulate, cei care 
conecteaza X360, prin cablul 
Ethernet, la Internet, pot descar- 
ca demo-uri, trailere, filme si pot 
urmari show-uri de televiziune. 
Xbox Live este un adevarat por- 
tal multimedia, care intregeste pe 
deplin funct.iile tie gaming oferi- 
te de consola. §i cum se pre- 
zinta jocurile? Genial! Sunt co- 
lorate, ptine de viata, fiecare are 
suport 3.1 sj o re/olutie de eel 
puljn 720p. Totul arata ca in ca- 
zul jocurilor PC cu engine grat'ic 
high-end, doar ca aid nu exists 
oscilatii ale framerate-ului (eel 
putin nu sesizabile) si pot) ur- 
mari evenimentele in toe de un 
monitor micut de 17 Joli pe un 
ditamai televizorul cu plasma 
de 56 de (o\\. Adevarul este insa 
ca posesorii unui PC high-end, 
nu vor vedea diferenle prea 
mari: Xbox 360 1 ti da impresia ca 
te joci pe un PC fparte perfor- 
mant s,i foarte scump. In afara 
de jocuri, consola are suport 



multimedia complet: poti vizio- 
wci filme, poti asculta mp3-uri in 
timp ce pe ecran dansea/a dile- 
rite animatii si, cu ajutorul lui 
Xbox live, poti incerca nu doar 
savoarea partidelor multiplayer, 
ci ai acces la ncnumaratc servi- 
cii siiplimentare aflate in conli- 
nua evolul.ie. Prin Marketplace 
de exemplu, iti poti cumpara 
filme si jocuri, sau poti descarca 
demo-uri, trialcrcsi allebunatal.i, 
cu ajutorul punctelor Microsolt. 
Aceste puncte repre/inta valuta 
lumii Live: cu ajutorul lor poti 
face aproape oiice in lumea vir- 
tuala. I'enlru a usura accesul la 
ele, punctele se pot cumpara nu 
doar online cu ajutorul unor carl.i 
de credit, ci sj de la maga/inelc 
autori/ate sub forma unor card- 
uri prepaid. Din pacate, nici ace- 
stea nu exista in Romania. 

Si cum sunt de fapt jocurile 
pentru Xbox 360? \a/and titluri 
precum Gears of War, Lost Pla- 
net sau Project Gotham Racing 
3, putem vedea acea creativitate 
care parca lipseste in ultimii ani 
de pe PC. Aceste jocuri nu doar 
ca sunt noncoformiste sau ino- 
vative, dar au imbibate in ele un 
anumit spirit de care te indra- 
gostesti inca de la prima vedere 
- daca gasesti o cale sa ti le pro- 
curi. Cei care-si permit o astfel 
de consola si le plac jocurile 
ceva mai complexe, care olera 
altceva (atat ca experienta, dar 
si continut) decat un control 
prin Wiimote, nu vor fi dezamS- 
giti de X360. Marea intrebare 
care se pune e daca X360 va 
ramane in picioare si dupa lan- 
sarea lui PS3 in Europa. 
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Ce-i drept, primul Juice nu a fost un succes rasunator, dar totu§i r dupa o perioada de mai 

bine de doi ani de development s-a vandutin 2 milioane de exemplare. Cu asemenea vanzari, 

nu ar trebui sa fie o surpriza faptul ca a aparut o continuare, Juiced t Hot Import Nights. 



!HQ a prezentat recent 
Juiced 2 intr-o varianta 
beta, §i a oferit detalii in 
ceea ce prive§te unele dintre 
caracteristicile noi. Pentru ince- 
put, ei incearca sa redea modul 
de viaja al concurentilor din 
cultura moderna de tuning a 
masuulor, §i cursele in care ei se 
aventureaza. Turneul este atat 



de amplu §i de popular, incat 
intregul ora§ se blocheaza pen- 
tru desfa§urarea curselor. Aid, 
mii de personaje se vor alinia la 
piste pentru a-§i incuraja soferii 
favorip. Inainte sa inceapa 
cursa, soferii stau in fa{a masini- 
lor lor, in timp ce DJ-ii pun 
muzica, fetele danseaza, §i 
lumini se aprind §i se sting in 



jur. In timp ce toate acestea au 
loc, poti sa faci pariuri sau sa te 
uiti la profilurile celorlalti spferi. 
Iti incepi cariera prin a-ti 
creea un §ofer de sex feminin 
sau masculin, §i continui prin 
gasirea unei ma§ini. Ai la dispo- 
zitie 90 de modele fabricate in 
Europa, America sau Japonia, 
cum ar fi BMW, Dodge, Toyota 



§i Honda. §oferuI tau va fi clasi- 
ficat ca un incepator §i va fi pre- 
zentat cu o serie de {eluri, cum 
ar fi ca§tigarea unor anumite 
curse pentru a fi promovat la 
rangul urmator. Sunt doua 
tipuri diferite de curse: drcuite 
§i drift. In cursa de tip drift e§ti 
singura ma§ina de pe pista §i p 
se da un scor pe care trebuie 
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sa-1 depa§esti. Va trebui sa gli- 
sezi pe pistele mici sj serpuitoa- 
re concepute special pentru 
drifting. Cu cat mai lung sj mai 
abrupt vei drifta, cu atat scorul 
va fi mai mare, s,i vei ca§tiga 
multiplicatori de scor daca pop 
sa driftezi continuu fara sa te 
lovesti de parapep. Vei concura 
§i in cursele de tip circuit, pe 
parcursul mai multor ture cu 
pana la 10 oponenp, iar scopul 
tau etern este sa termini primul 
§i sa ca§tigi bani. Tipic... Pentru 
a ca§tiga cursele, va trebui sa-p 
folose§n cat mai bine nitro- 
urile, care se reincarca daca faci 
powerslide-uri pe la colpirile 
pistei (concept similar cu eel 
mai nou joe Ridge Racer). Daca 
nu-p pop depasj oponenpi prin 
viteza, pop sa-i intimidezi prin 
a conduce foarte aproape de ei 
§i sa-i atingi pe cale psihologica. 
Fiecare masjna are un contor 
mic deasupra, care scade pe 
masura ce il zapacesti pe spfer, 
§i pop vedea reacpa spferului la 
eforturile tale in ferestre mici 
care apar pe ecran. 

Am masina mea! 

Cursele sunt doar o modali- 
tate in care-p vei petrece timpul 
in Juiced 2. Modificarea §i per- 
sonalizarea masjnii joaca un rol 
uria§, sj pare posibila petrecerea 



unor ore intregi in incercarea de 
a-p face masjna sa arate sj sa 
funcponeze exact asa cum ip 
doresjti. Daca vei vrea sa-p 
modifici masjna, sa-i schimbi 
vopseaua, sa-i adaugi ni§te 
modele de caroserie, sau sa o 
echipezi cu modificari vizuale, 
ai la dispozipe mai mult de 300 
de piese. Nu vei duce lipsa de 
moduri in care sa-p schimbi 
infapsarea masjnii. Pop alege 
dintre mai multe modele de 
capote, oglinzi, faruri, spoilere, 
esapamente, bare de protecpe 



ca, cea lutioasa etc. Mai mult, 
pop stratifica aceste stiluri de 
vopsea in asa fel incat sa arate 
diferit, in funcpe de lumina. 
Apoi sunt vinyl-urile. Ai de ales 
dintre aproximativ 2000 de 
modele diferite din care pop 
alege, sj pop pune pana la 50 pe 
masjna ta in acelasj timp. §anse- 
le sa gase§ti ceva care sa-p placa 
sunt destul de mari, dar daca 
vrei sa faci ceva original, le pop 
plasa aproape oriunde, sa le 
rotesd sau sa le gradezi, sa 
schimbi culori, §i sa le asezi in 
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pentru fa^a §i spate, rop, cadre, 
§i pop schimba pana §i dimen- 
siunile roplor. §i asta inca nu e 
tot De asemenea pop schimba 
usjle, volanele, pop sa-ti colo- 
rezi geamurile, inclusiv ai posi- 
bilitatea de schimbare a scaune- 
lor din ma§ina. §i cand spun ca 
asta nu e tot, credep-ma pe 
cuvant. Posibilitatea de a-p per- 
sonalis placu^ele de inmarricu- 
lare este de asemenea... eh, pla- 
cuta. Pop alege dintr-o varietate 
de vopsele cum ar fi cea metali- 



straturi unul peste altul. Pro- 
cesul ar putea parea complicat, 
dar este posibila crearea unei 
masmi interesante §i unice in 
doar cateva minute, §i, de ase- 
menea, pop culege laurii mun- 
cii tale prin vanzarea ma§inii 
online. 

Cu amicii 

Jocul online este un alt 
aspect care prime§te multa 
atenpe. rana la 10 jucatori vor 
putea sa se intreaca in acela§i 



timp. Leaderboard-urile online 
nu sunt ceva nou, dar datorita 
faptului ca jocul ip inregistreaza 
modul de a conduce offline cu 
"driver DNA", vei putea sa 
downloadezi profuul DNA al 
conducatorilor, §i sa te intreci cu 
"fantomele" lor, care vor folosi 
tendin^ele conducatorului din 
real-life pe care se bazeaza. 

Cu toate ca se afla inca la 
inceputul dezvoltarii sale, efec- 
tele vizuale din Juiced 2 se for- 
meaza foarte frumos. Imaginile 
pe care le-am vazut erau destul 
de convingatoare. In versiunea 
Xbox 360 a jocului, fiecare 
masjna este compusa din mai 
mult de 10 ori numarul poligoa- 
nelor decat o ma§ina din jocul 
original. Nu numai ca ma§inile 
arata bine, dar se sj dezasam- 
bleaza frumos. Daca e§ti destul 
de bun, ai putea s-o iei intr-o 
cursa cu cateva zgarieturi, dar 
daca vei lovi cateva ziduri, vei 
risca sa vezi indoituri pe capota, 
rame §i u§i, sau ai putea chiar 
sa-p pierzi oglinzile retrovizoa- 
re §i barele de protecpe. Aceste 
detalii noi nu fac altceva decat 
sa ne gadile la auz, iar aparipa 
lui Juiced 2 este deja un eveni- 
ment important pe care il astep- 
tam cu interes. 




aprilie 2007 



GAMES 



Xbox360 | Preview | Racing 



Produdtor Paradigm OfartantTHQ Temien: 29 lunle 2007 



Stuntman: Ignition 

Paradigm este o firma ce neaparat dore§te sa va (ina cu gura cascata, in timp ce degetele 

ar trebui sa va tremure mai tare decat daca a{i fi bagat o furculija in priza. De ce? 

Pentru ca se pare ca o sa avetf destule ore de facut trucuri cu masjna, trucuri cein 

viata reala le fac doar cei mai buni dintre cei mai bunt. Adica, vefi face pe cascadorii. 

Daca asta nu vi se pare interesant, nu aveji habar ce vi se pregate§te! 




In Stuntman: Ignition, 
i£ vei asuma rolul unui 
cascador care incearca 
sa-§i creeze un renume la 
Hollywood. Singurul mod in 
care acest lucru se poate mate- 
rialize este prin a-i impresiOna 
pe regizorii de filme §i reclame, 
§i asta poate deveni posibil doar 
prin a le urma instructiunile cu 
cat mai multa exactitate. 
Cascadoriile pe care va trebui sa 
le faci la Tnceputul carierei sunt 



relativ uspare, dar lucrurile 
devin mult mai complicate mai 
tarziu. 

Stuntman: Ignition va crea 6 
filme la care tu vei lucra, §i pen- 
tru fiecare va trebui sa termini 
eel pu{in 6 secvenje de cascado- 
rie, spre satisfactia regizorului. 
Daca ai jucat Stuntman-ul origi- 
nal, vei sti ca o singura greseala 
te va obliga sa o iei invariabil de 
la inceput §i sa induri ni§te 
timpi de incarcare cateodata 



prelungi^i. in jocul ce urmeaza 
sa apara, vei avea voie sa 
grese§ti de maximum 5 ori in 
orice secven^a, inainte ca regi- 
zorul sa ceara ca scena sa se fil- 
meze din nou; deci, chiar daca 
s-ar putea sa nu ajungi la un 
scor mare, vei putea totu§i pro- 
gresa in joe. 

Buza-de-iepure m-a facut 
mama! 

Prima scena de cascadorie 



pe care va trebui sa o incerci 
este luata din filmul SF 
Aftershock. Plasat intr-o locate 
bazata in general in jurul 
orasului Vancouver, Aftershock 
pare a fi un film despre dezastre 
care implies scurgeri de lava §i 
cutremure. Mergand in viteza 
prin mediul incendiar intr-o 
masjna sport ro§ie, vei fi impins 
sa faci cascadorii de baza cum ar 
fi sa te apropii periculos de mult 
de alte masjni, sa conduci prin 
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deschizaturi foarte inguste §i sa 
sari de pe rampe. Set-piece-uri 
memorabile in aceasta scena 
vor fi, de exemplu, remorca 
unui camion pe sub care vei 
conduce masjna sport joasa, §i o 
spalatorie auto prin care ar tre- 
bui sa treci pentru a stinge flaca- 
rile dupa ce aceasta ia foe. 

Dupa ce se termina cu bine 
secventa Aftershock, treci la o 
alta consola, unde po{i vedea o 
secvenja din Overdrive, un film 
in stilul celor poliljste din anii 
'70. Plasata intr-o caricature a 
San Francisco-ului, cascadoria 
te Tnsarcineaza cu urmarirea 
unui criminal la bordul unei 
masjni de police "under cover". 
Cascadoriile pe care trebuie sa 
le indeplinesti aid sunt depa- 
sjrile de ma§ini pe strazi aglo- 
merate, de asemenea, trecerea 
prin cutii, sarituri peste un §ir 
de taxiuri, §i executarea unei 
intoarceri de 180 de grade in 
limitele unei cutii galbene su- 
prapuse pe teren. Folosindu-te 
de un inlocuitor de rampa pen- 
tru a zbura prin aer §i a ateriza 
pe un vas cargo, dupa trecerea 
prin ni§te lazi ce erau in curs de 
ambarcare, va fi cu siguran^a eel 
mai palpitant moment din in- 
tregul nivel, cu toate ca numa- 
rul mare de ma§ini §i pietoni de 
pe strazi asigura alungarea ori- 



carui moment de plictiseala. 

Pe langa faptul ca a fost 
adaugat un numar variabil de 
puncte pentru ducerea la bun 
sfarsrt a cascadoriilor, vei castiga 
puncte bonus daca vei conduce 
periculos de cate ori ai ocazia. 
Punctele bonus pe care le 
primesH apropiindu-te pericu- 
los de mult de alte ma§ini sau 
pentru drifting in jurul col^uri- 
lor cursei nu sunt foarte semni- 
ficative, dar la fel ca ground- 
tricks-urile din jocurile cu skate- 
boarding, ele se pot folosi pen- 
tru a lega intre ele combina£i de 
cascadorii, punctele multipli- 
candu-se in acest timp. La 
sfar§itul fiecarei secven^e de 
cascadorie, scorul i^i va cre§te cu 
un rating de o stea pana la un 
maxim de cinci stele. 

Jocul pare extrem de dragut 
la prima vedere, §i cei de la 
Paradigm ne promit ca vom 
sim^i adrenalina cat mai convin- 
gator cu putinta. Momentele 
moarte din acest joe par sa fie... 
moarte, via^a unui cascador 
nefiind cea mai relaxants plim- 
bare de cules de papadii. 
Oricum, toate aceste elemente 
vor fi onorate cu hainut;ele stila- 
te next-gen, ca doar prinde bine 
la explozii. 
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E adevarat ca cei de la Bizzare Creations au lansat acest titlu cu mult timptn urma, dar 
e la fel de adevarat ca el ramane o piatra de capatai in domeniul curselor de masjni. 

Chlar daca nu a{i avut de-a face cu fostele titluri Project Gotham Racing de pe Xbox r partea 
a treia a francizei face §i acum furoriin randul consolelor next-gen. 



Hpuneam mai inainte ca 
jocul a fost lansat cu 
mult timp in urma; ca sa 
fiu mai precis a trecut mai bine 
de un an de la apari(ia lui. 
Project Gotham Racing 3 a fost 
unul din jocurile cu care s-a lan- 
sat Xbox 360-ul. De atunci insa, 
a trecut mult timp, dar jocul 
inca rezista ca un vanator de 
munte, §i inca mananca multe 
ore din via{a celor ce i§i fac vea- 
cul pe Xbox Live. 

Gotham si orasele vii 

Din punct de vedere vizual, 
PGR3 este o adevarata capo- 



dopera. Hainele next-gen ce il 
imbraca ii dau jocului un rea- 
lism vizual de invidiat. Nimeni 
nu §i-ar fi imaginat un joe de 
curse in care esti tentat sa pierzi 
o cursa doar pentru a conduce 
incet §i admira peisajul. Detaliul 
cladirilor §i al mediului inconju- 
rator este de-a dreptul halud- 
nant, iar jocurile de lumini sunt 
mai mult decat o mangaiere pe 
retina noastra obosita; punctul 
culminant, care a lasat redac$a 
spcata, este camera-view-ul din 
ma§ina. Chiar trebuie sa il vezi 
ca sa te poji convinge. Lumea 
jocului va va purta prin Tokyo, 



New York, Londra, Las Vegas, 
loca^i redate cu o munca verita- 
bila de chinez batran veritabil. 
Cred ca Microsoft a umblat luni 
de zile sa cumpere licente pen- 
tru absolut toate firmele §i ban- 
nerele rasfirate in jurul curselor. 
Realismul ajunge aid la cote 
extrem de man, dar partea 
audio are un mare minus in 
noul Project Gotham Racing: 
absenja posturilor de radio. 
Intr-adevar partea audio com- 
penseaza cu ni§te playlist-uri de 
toata frumusetea. Ve^i asculta 
j-pop, rock, eternul hip-hop 
omniprezent in jocurile cu 



ma§ini, pana §i muzica clasica. 
Nu mica mi-a fost mirarea sa 
driftez pe la colturi §i sa-1 aud pe 
Beethoven sau pe Tchaicovsky 
in sistemul audio. De§i partea 
sonora este cu adevarat gran- 
dioasa, lipsa posturilor radio se 
simte aid, furand un pic din 
sentimenrul de realism. Un alt 
element de baza ce a stat ca fun- 
dament al seriei Project 
Gotham Racing este Gotham 
TV. Putem inregjstra cursele 
parcurse, fie pe cele single- 
player, fie pe cele online, 
pastrand momentele cheie sau 
cursele cele mai haludnante. 



aprilie 2007 



Racing | Review | Xbox360 



GAMES 




Daca nici asta nu va este de 
ajuns, atunci photo-mode-ul ar 
trebui sa va ofere o oarecare 
sansfac£e. Toata aceasta splen- 
doare vizuala are totusj un cost: 
timpii de loading. Desj nu se 
poate spune neaparat ca sunt 
stresantj, e un pic cam greu sa 
accept aproximativ sapte 
secunde de a§teptare doar pen- 
tru a da un restart cursei pentru 
ca nu ai Tndeplinit obiectivele. 

Racinq-ui Tn sine 

Presimt eu oarecum ca nu 
to£ a£ pus mana pe primele ti- 
tluri din aceasta serie, neavand 
acces la un Xbox. Singurul lucru 
cu care se poate compara 
kudos-ul este sistemul "style 
points" din primul Need For 
Speed Underground. Cu cat 
conduce^ mai atent, drifta^i 
fara sa va lovi{i de parapetf, sau 
depa§i(i adversarul, primiti 



puncte kudos ce permit avansa- 
rea in rang §i deblocheaza 
ma§ini noi gata de achizijionat 
pentru garajul nostru. Punctele 
kudos pot fi de asemenea lega- 
te intre ele pentru a forma 
combo-uri semnificarive. Ideea 
lui PGR este aceea de a ca§tiga 
cursele, dar §i conducand exem- 
plar pentru a ca§tiga. Ma§inile 
existente in joe au fost introdu- 
se un pic prea abrupt. Daca in 
versiunile precedente ale jocu- 
lui, incepeai cariera cu un 
Volkswagen simplu, sarisrac#a 
sa conduci un Ferrari dupa 
cateva ore de joe era nemargini- 
ta. Aid, cea mai slaba masjna 
din categoria Performance este 
un Ferrari Testarossa, iar dupa 
cateva ore de joe ajungi sa con- 
duci cea mai scumpa masma 
din joe, un Ford GT50, cotata la 
aproximativ un milion de credi- 
te. Modurile de joe sunt multi- 



ple §i nu cred sa plictiseasca pe 
nimeni la fel ca §i puzderia de 
curse §i cupe existente, dar din 
pacate exista doar doua piste 
special amenajate pentru raliu. 

MultiGotham 

Daca ajunge£ sa va plictisiji 
de modul singlepayer §i va sim- 
££ un adevarat campion al cur- 
selor de ma§ini, ave$ optfunea 
online data de Xbox Live. Aid se 
ingroa§a gluma. Probabil aji 
spulberat concuren^a in joe, dar 
in multiplayer e mai mult ca 
sigur sa nimeiti pesteunulsau 
mai mul£ conducatori ce pot 
gasi uspr ac pentru cojocul 
vostru. Online-ul jocului a pri- 
mit o aten{ie sporita, aten^ie 
binemeritata deoarece longevi- 
tatea lui Project Gotham Ra- 
cing 3 i|i spune cuvantul. 
Pentru a va putea convinge sin- 
guri de acest lucru, intrati pe 



Xbox Live Marketplace §i 
downloadaji versiunea demo a 
jocului pentru incredibila suma 
de zero lei §i zero bani. De§i 
demo-ul este un consistent 1,25 
GB si Xbox360-ul nu permite 
download-ul in background 
totu§i merita descarcarea lui 
intr-o zi cand avefc drum spre 
scoala sau la servidu. 
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Elements of Power 



□entru mult timp, Kameo 
a avut ceva in comun cu 
Duke Nukem Forever: 
era un basm fara de sfarstt. 
Cand gurile rele spuneau batjo- 
coritor ca cei de la Rare dezvol- 
ta de mai mult timp Elements 
of Power, decat se afla Mi- 
crosoft in industria de jocuri, 
Kameo a aparut in sfarsjt §i a 
cucerit aproape instantaneu ini- 
mile jucatorilor. Chiar daca 
pune in prim plan eroi ai mito- 
Iogjei vestice (elfi §i trolli), jocul 
poarta o parte din inocen^a bas- 
melor autohtone, in care Gre- 
uceanu sau Pat Frumos salveaza 
lumea, dandu-se de trei ori 



peste cap, ori inghe$nd peisa- 
jul dintr-un singur suflu. 

Antrenamentul de dimineata 

Jocul incepe dramatic pre- 
zentand disperarul asalt al eroi- 
nei asupra castelului trollilor. 
Aceste prime niveluri care te 
arunca in vartejul actiunii, 
reprezinta un tutorial cu ritm 
alert. Aid vei fi familiarizat cu 
abilitatea lui Kameo de a se 
transforma in diferite creaturi, 
fiecare avand propriile ability 
speciale. Aceste puteri vor fi 
necesare invingerii oponen^ilor 
§i rezolvarii puzzle-urilor din 
joe. Dorin^a arzatoare de a-§i 



salva familia o impinge insa pe 
Kameo la comiterea unor acte 
nesabuite in urma carora prin- 
tesa isi pierde puterea de a se 
metamorfoza in spiritele lumii 
inconjuratoare. Dupa un lesin 
teatral, te gasesti in mijlocul 
lumii elfilor din joe, un taram 
fermecat plin de culoare care, in 
contrast cu primele niveluri ale 
jocului, emana lini§te si pace. 
Nu te lasa indus in eroare de 
curcubeul de culori din preaj- 
ma: chiar daca stilul grafic poate 
parea mai copilaros, jocul nu-se 
adreseaza doar celor cu o varsta 
mai frageda. Chiar daca are un 
aer feeric, captiveaza publicul, 



indiferent de varsta. 

Din acest punct incepe ade- 
varata aventura a elfi^ei noastre: 
ea trebuie sa reca§tige increde- 
rea grimoir-ului magic al fami- 
liei §i sa elibereze spiritele ele- 
mentelor pierdute, pentru ca in 
cele din urma sa-sj invinga sora 
malefica, incoronafa ca reginS a 
trollilor. Pornind din Enchanted 
Kingdom, vei calatori prin 
patru tinuturi tematice distinse, 
grupate in jurul Badlands. Prin- 
tre locaj^ile in care se desfasoara 
nivelurile se gase§te un paradis 
acvatic, o mlasnna cetoasa, un 
sat inghe$at §i baza de opera^i 
privata a surorii tale, Thorn. In 
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afara, de puzzle-uri §i lupte, 
tinuturile gazduiesc §i orasele in 
care locuitorii te primesc mai 
mult sau mai putin calduros. 
Datorita faptului ca asezarile 
sunt pline de NPC-uri care-§i 
vad de treaba lor (unii mai au §i 
cate un quest pentru tine), 
respectiv alternarii zonelor 
prietenoase cu cele in care te 
paste pericolul la fiecare pas, 
lumea de joe da o impresie 
organica §i unitara. Producatorii 
au avut grija sa elimine pe cat 
posibil timpii mor£: intotdeau- 
na ai ceva de facut, de implinit. 
Singurele momente mai putin 
antrenante sunt cele cand cala- 
toresti prin Badlands in saua 
calului. Bravul animal are §i nis- 
caiva abilita^i de lupta, putand 
sa treci cu el prin hoardele de 
trolli de parca ai juca popice. 



Acest lucru va fi necesar de mai 
multe ori, avand in vedere ca 
Badlands este principala scena 
a razboiului dintre armatele de 
elfi §i trolli. Cand ajungi la limi- 
ta puterilor po^i sa te intorci in 
Enchanted Kingdoms, unde te 
po£ odihni §i recupera. 

1001 creaturi 

Grimoir-ul magic este salasul 
a 10 creaturi, astfel nu e de mira- 
re ca cea mai mare parte a 
gameplay-ului se bazeaza pe f o- 
losirea lor alternativa, neglijand 
pu^in folosirea aspectului de elf 
a lui Kameo. Aripile ei sunt utile 
cand vine vorba de sarituri de 
pe marginile prapastiilor, iar 
abilitatea ei de a plana este de 
mare folos in traversarea rapida 
a terenurilor plate - dar in rest, 
nu prea are utilitate (nici macar 



lovituraeide kick box). Oricum 
mult mai distractive sunt spiri- 
tele cu ajutorul carora eroina se 
poate transforma printre altele 
intr-o gramada de pietre care se 
rostogolesc, intr-un dragon ce 
sufla foe sau intr-o planta 
care boxeaza mai 
ceva ca Mike Tyson. 
Producatorii au reu- 
§it sa rupa liniari- 
tatea jocului ape- 
land la abilitatile 
speciale ale aces- 
tor creaturi. Chiar 
daca dintr-o zona ai 
eliberat deja spiri- 
tele captive, va tre- 
bui sa te mai in- 
torci, unele dintre 
quesruri putand fi 
indeplinite doar 
sub forma unor 



spirite salvate spre finalul jocu- 
lui. Rasplata indeplinirii acestor 
quest-uri sunt ni§te fructe magi- 
ce care se pot folosi pentru 
imbunatatirea abilitatilor spe- 
ciale ale creaturilor. 

Felul In care-ti 
poti schimba 
infati§area 
este putin 
mai inco- 
m o d . 
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Controller-ul de Xbox 360 nu 
are destule 
butoane ca sa 
realizeze ma- 
nagementul 
tuturor creatu- 
rilor, astfel cei 
de la Rare au 
ales sa pop eon- 
figura pe schimba- 
re rapida trei dintre aces- 
tea. Restul se pot 
activa dintr-un 

meniu sau din gri- 
moir-ul magic. Acest lucru 
devine deranjant in nivelurile 
in care trebuie sa alternezi 
patru sau mai multe creaturi. 
Un alt minus al jocului este con- 
trolul anevoios al diferitelor 
infa£sari. De exemplu, 
controlul lui Deep Blue 
(o mare masa gelauhoa- 
sa acyatica) este cat se 
poate de nereu§it: pe 
langa faptul ca acesta trebuie 
propulsat sub apa cu ajutorul 



unui trigger §i manevrat cu 
unul dintre joystickuri, camera 
esueaza in a-i urmari miscarile 
deloc elegante. Frustrarea 
creste in momentul in care con- 
trolul ingreunea- 
za lupta ori- 
cum destul 
dificila cu 
unul dintre 
bosj. 

§i daca tot 
am ajuns la 
proble- 
me, tre- 
buie mentfonat 
§i sistemul de 
sfaturi in- 

corporat. Daca te 
blochezi la un puzzle 
sau nu mai §tii ce sa 
faci in continuare po£ 
intotdeauna consulta 
grimoir-ul magic care-p va 
da niste sfaturi. Aceste sfa- 
turi insa nu se adapteaza prea 
bine situa£ei §i sunt destul de 




monotone, de multe ori nefiind 
de niciun folos reaL 

La picnic cu trollii 

Luptele din Kameo sunt una 
dintre cele mai mari surse de 
distractie, chiar daca in afara de 
bosj nu prea pot fi numite soli- 
citante. Trollii nu reprezinta o 
provocare prea mare pentru 
puterile lui Kameo, eliminarea 
lor decurgand in marea majori- 
tate a cazurilor intr-o maniera 
comica. Exista niste trolli care 
necesita un pic mai mult efort 
pentru a putea fi invin§i (tre- 
buie sco§i de sub carapace sau 
aruncaji in foe) dar nimic cu 
adevarat dificil. Producatorii nu 
au ezitat sa foloseasca diferite 
efecte speciale. Atacurile lui 
Tumble Weed de exemplu, 
incarca un indicator special, 
care ajuns la maximum activea- 
za un fel de bullet-time: timpul 
se incetine§te, imaginea de pe 
ecran devine mai spalacita, iar 
tu po{i alerga de voie de la opo- 
nent la oponent, cotonogjndu-i 
ca la carte. Jocul are o durata 
respectabila, eel pufin daca stai 
§i-l savurezi, rezolvand fiecare 
sidequest §i cautand fiecare 
bonus sau secret: in jur de 20-25 
de ore. Cei care nu sunt asa de 
curio§i §i vor doar sa treaca prin 
Kameo la fel ca tornadele prin 
California, pot termina Ele- 
ments of Power in doar 11 ore. 
Din pacate nu putem vorbi de o 
rejucabilitate prea mare. 

Din punct de vedere grafic, 
jocul este uimitor. Lumea lui 



Kameo este foarte colorata §i 
plina de via{a. Oriunde s-ar uita 
omul, se vede grija pentru deta- 
lii a designerilor. Kameo arata 
extraordinar §i pe un TV 
obi§nuit, dar eiectele de parti- 
cule §i texrurile de rezolufie 
mare se pun cu adevarat in 
valoare pe un televizor HD (cu 
cablu HD). Sunetul §i muzica 
sunt pe masura a§teptarilor, §i 
se potrivesc perfect cu lumea 
vizuala. In plus, timpii de incar- 
care sunt scurti, iar framerate-ul 
aga(a doar in timpul unora din- 
tre video-urile prerandate. 

Kameo te poate fine in priza 
timp de cateva saptamani, 
dandu-Ji sentimentul ca banii 
investi$i in Xbox 360 au meritat 
cu adevarat. Gameplay-ul este 
proiectat cu cap, §i chiar daca 
nu avem de-a face cu un concu- 
rent de temut pentru Zelda, 
Elements of Power este un joe 
distractiv §i captivant ce merita 
parcurs in intregime. 
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LocoRoco 



Mui Mui? Mui Mui? §tiu ca suna a enormitate galeristica, dar va asigur ca este doar numele unuia 

dintre personajele jocului LocoRoco, unul dintre cele mai fun §i mai... copilare§ti jocuri pentru 

PlayStation Portable, dezvoltat de catre SCEJ. Probabil ca, daca a§ merge sa arunc 

o jumatate de ochiintr-un magazin de specialitate, §i a§ da peste LocoRoco, l-a§ cumpara pentru 

veri§orul meu de numai 8 ani§ori, sau pentru prietena mea... §i l-a§ juca eu §i numai eu! He, he, 

copilul va Tncepe sa planga, prietena ma va sf ida toata seara, dar asta e: LocoRoco! 
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Hahalesc, deci exist! 

Ave(i in fata eel mai ultra, 
mega bestial joe cu buline. Da, 
fra£ilor, in jocul de fata ne con- 
fruntam cu o bulina, care are un 
fel de mot in frunte, sj nu face 
altceva decat sa se rostogoleas- 
ca sj sa bage in ea fructe. Super 
simplu, super practic, super 
fun! Primim o harta complet 
2D, sj bulina in cauza. Utilizand 
doar trei butoane, cere, LB sj RB, 
vom avem posibilitatea sa ne 
mis.cam prin nivel in stanga sau 
in dreapta, conform butonului 
utilizat. §tiu, suna mai gameris- 
tic "mi§ti personajul spre dreap- 
ta sau spre stanga". Dar va asi- 
gur ca nu m-am exprimat gresjt. 
Controlul tau asupra bulinei se 
dovedesje a fi aproape 0. Daca 
vrei ca bulina sa o ia la sanatoa- 
sa, atunci inclini nivelul in 
partea dreapta sj bulina se va 
rostogoli, in eel mai amuzant 
mod posibil, in partea dreapta. 
Cand traseul bulinei o sa fie blo- 
cat, atunci este bine sa sjtiti ca 
trebuie sa apasatj, simultan, LB 
sj RB, iar bulimia va face un 
mic hop de te apuca saritul sj pe 
tine. Atenije, nu este indicat sa 
juca^i LocoRoco in locuri peri- 
culoase, gen terasa blocului, sta- 
sia de metro etc. Nu de alta, dar 
cine s,tie pe capul cui sau pe ce 
parbriz va trezitj lipi^i! In timp 
ce va ve^i rostogoli bulina sj va 
veji prapadi de ras, ochiul 
vostru va delecta, cu precizie, 
anumi^i pixeli asemanatori 
frunzelor. Curiozitatea va face 
sa mancati una, doua, zece, 
douazeci, cate apar in nivel, sj... 
mare surpriza, bulina se trans- 
forms intr-un bulinoi. Ei bine, 
acum imagina^i-va sj voi o ches- 



tie rotunda, mare sj gelatinoasa, 
ce se rote§te in eel mai stupid 
mod posibil. Mai adaugati doua 
puncte sj o paranteza, pentru 
fata, sj este foarte recomandat 
sa aveti ceva apa langa voi, cine 
sjie, unele persoane pot lesjna 
de ras. In acest moment avem o 
bulina supraponderala care se 
mi§ca mai greu, sare mult, dar 
mult mai caraghios, sj nu prea 
mai are loc prin portiunile din 
nivel gandite pentru mititelul 
propriu zis. Aici intervine 
genialitatea producatorilor. Du- 
pa cum spuneam, in afara de 
butoanele R 5_i L, avem posibili- 
tatea sa folosim §i butonul cere. 
Odata apasat aceasta, toata pla- 
cinta se "sparge" in mai multe 
bulinute, ce vor topai de zori 
una pe langa alta! 

Ce sa mai spun... jocul acesta 
este atat de fun, incat nu cred ca 
imi ajunge spatiul ca sa le men- 
tjonez pe toate in acest articol. 
De exemplu, avem una bucata 
bufnita care te prinde, te meste- 
ca, dupa care te scuipa, dar 
intr-o forma total noua. Ima- 
ginati-va cum este sa rostogoliti 
un dreptunghi peste un damb 
sau sa incercati sa faceji un salt 
intr-un anumit loc cu acesta. 

Unde mai pui ca mai apar §i 
baietii rai. Da, da... avem s.i a§a 
ceva. Un fel de puncte negre §i 
some unusual worms, ce in teo- 
rie nu ar trebui sa puna proble- 
me nimanui. In practica, cum 
te-au prins, cum ti-au supt o 
bulinuta. Actiunea este simpla. 
Apare oratania pe ecran, tu o 
vezi, sari pe ea sau ii aplici o 
lovitura sanatoasa, folosindu-te 
de decor, §i se duce direct in 
co§uI de gunoi al memoriei PSP- 



ului. Simpatic, nu? 

Simplu, dar nu simplist 

Tot ce urmeaza este o calato- 
rie de placere prin lumea jocu- 
lui. Nivelurile sunt create besti- 
al, level design-ul este simplu, 
nimic ies.it din comun sau extra- 
vagant. Pur sj simplu un plan 
2D umplut cu foarte multe ele- 
mente de genul: trambuline 
spiralate, zone secrete, jump 
pad-uri, lifturi naturale sau 
curenti de aer. Toate acestea, la 
un loc, fac din LocoRoco o biju- 
terie de joe, de un gust foarte rar 
intalnit. Hraniti-va mintea cu 
urmatoarele imagini: multe bu- 
line, asa cum le vedeji pe cele 
din imagine, purtate de un 
curent de aer, ce intr-un final, 
cand zoom-ul jocului revine la 
normal, vor forma o inima, un 
fel de I Love You. BESTIAL! 

Sunetul jocului este... copila- 
resc. La auzul fiecarei melodii 
m-am prapadit de ras §i am 
mutat volumul pe maximum. 
Nici nu-mi mai aduc aminte de 
cate ori ma trezeam razand ca 
prosrul in Metro, cu o sumede- 
nie de oameni holbandu-se la 
mine, care, probabil, se gan- 
deau "ce naiba mai are sj prostul 
asta!?" sau "tineretul din ziua de 
azi...". Din pacate nu am cuvin- 
te sa definesc mai bine starea pe 
care ti-o induce jocul. Trebuie sa 
puneti manuta §i sa butonati 
voi intjiva LocoRoco, sa vedeti 
cat de genial sj fun este jocule- 
tul. In opinia mea, eel mai sim- 
plu §i stupid joe fun! Mui Mui? 
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Ratchet & Clank: Size Matters 



Iinci ani de nebunie, de 
hoinarit galaxia in lung 
sj in lat, de aruncat in 
aer tot felul de extratere§tri §i... 
da, de salvat lumea de la neno- 
rocire. Rachet & Clank s-au 
intors. Mai furiosi §i mai porta- 
bili. Dimensiunea nu conteaza 
in acest caz! 

Avand loc imediat dupa eve- 
nimentele din Ratchet: Dead- 
locked, ac^iunea jocului ii ga- 
se§te pe cei doi eroi trasni£, 
Ratchet §i amicul sau robot - 
Clank, in vacant pe o insula 
tropicala, cautand ceea ce cauta 
orice erou care se respecta, 
adica relaxare §i distrac£e. Dar 
cum orice liniste trebuie pertur- 
bata, producatorii au gasit §i de 
aceasta data un element cum 
nu se poate mai trasnit. O feti^a, 
pe nume Luna, le cere celor doi 
sa ii ofere cateva minute de 
eroism in fata camerei de filmat 
(pentru un anume proiect 
scolar); in timpul filmarii, fata 
este rapita, iar singurul indiciu 
care le ramane celor doi este un 
artefact al unei civilizatii despre 
care s-a auzit numai povajti, o 
asa numita rasa Technomite. Pe 
parcursul investigate!, Ratchet 



§i Clank se vor gasi afunda^i 
intr-o adevarata conspira$ie pla- 
netara, care va aduce jucatoru- 
lui foarte multe ore de butonat 
§i holbat in ecranul PSP-ului. 

Din cele declarate de High 
Impact Studios, §tim ca game- 
play-ul jocului este mai aerisit 
de unele elemente gasite numai 
in Deadlocked, aceasta decizie 
fiind, oarecum, luata din dorin- 
(a noilor producatori de a rea- 
duce seria la vechiul mod de 
joe, acela care a facut din ea o 
adevarata capodopera inchina- 
ta consolei PlayStation 2. In 
noul titlu vom avea parte de 
foarte multe environments 
unice, ce vor putea fi liber ex- 
plorate pe jos, unele niveluri 
speciale, care bat spre Soul 
Reaver §i, logic, multe arme. 

Aparent, cand vine vorba 
despre arsenalul din dotare, 
Ratchet §i Clank nu vor duce 
lipsa de absolut nimic. Numa- 
rul armelor promite sa depa- 
seasca o duzina, iar pentru fie- 
care arma in parte se vor putea 
face mai multe upgrade-uri. Ne 
vom reintalni cu Lacerator 
Laser Gun, Concussion Can- 
non, Bee Mine Glove sau Laser 



Tracer. A§a ca, daca sunte^i 
pasionafi numai de eliminarea 
adversarilor, atunci trebuie sa va 
spun ca Size Matters nu va va 
dezamagi a§teptarile. 

De altfel, a fost introdus §i un 
sistem ce oarecum ma face sa 
reamintesc de modul de joe din 
TES IV: Oblivion: cu cat ve£i 
folosi mai mult o anumita arma, 
experien^a cu acea arma va 
cre§te §i va duce la un eventual 
level up, implicit upgrade al 
armei. Obtinerea armelor §i a 
gadget-urilor se va face prin 
metoda tradi^ionala. Jucatorul 
se duce la magazin unde, in 
limita buzunarului, va pune 
mana pe un echipament mai 
eficient §i mai distrugator. 
Conform celor promise pana in 
acest moment, echipamentul 
din dotare va mul^umi orice fan 
dedicat al seriei. 

Mai sunt disponibile, de la 
"Sprout-o-Matic " - prin inter- 
medin caruia vei avea posibili- 
tatea sa aduci plantele la via^a §i 
sa le controlezi dupa bunul 
plac, pana la un fel de snow- 
board, oferit jucatorului pentru 
a parcurge, mai rapid, har{ile 
jocului. 



Nici modul multiplayer nu a 
fost deloc ignorat. Vom avea 
parte de celebrele Dcathnmtch §i 
Capture the Flag, dar §i de cateva 
moduri complet noi, in privinja 
carora a§ prefer sa pastrez, pen- 
tru moment, tacerea. 

Nici la capitolul "calitate 
vizuala" jocul pare-se ca nu va 
veni nepregatit. Nivelurile nu 
se vor prezenta precum un 
tunel frumos decorat §i redeco- 
rat de o mie de ori, sau mai §tiu 
eu ce alta lipsa de imaginahe a 
designer-ilor. SpaHile vor fi 
deschise §i aerisite, iar level 
design-ul pare destul de apro- 
piat de ceea ce am vazut in jocu- 
rile pentru PS 2, personajele 
fiind modelate foarte generos. 

Eh, dupa cum bine cu- 
noa^te^i §i voi, una este socotea- 
la de acasa, alta este cea din 
targ. Din punctul nostru de 
vedere, High Impact Studios 
poate sa declare tot ce ii pofte§te 
inima. De restul ne ocupam noi, 
aid in baza subterana Next 
I'll be back! 
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Mario Party 8 



nltima gaselnita a celor de 
la Nintendo in materie 
de mini-games sta pe 
vine, urmand a invada cu furie 
Wii-ul, candva, in trimestrul al 
Il-lea al lui 2007. Pentru prima 
data in istoria seriei, jucatorii 
vor beneficia de controlul sen- 
zational oferit de Wiimote, aces- 
ta urmand a fi folosit in cele mai 
ciudate moduri cu putinta pen- 
tru a-fi duce la bun sfarsjt 
misiunile. La event-ul Nin- 
tendo World din Nagoya, 
Japonia, producatorii au decis 
sa prezinte atat publicului larg, 
cat §i presei de sperialitate, cate- 
va din elementele inovative ale 
titlului, punandu-ne la dispozi- 
£e nu mai pu^in de 6 mini- 
game-uri (jocul final va fi bine- 
cuvantat cu mult mai multe), pe 
care toata lumea a putut sa le 
incerce. Partea simpatica (ce 
£ine, daca vre£i, §i de factorul 
diversitate), este faptul ca fieca- 
re joe in sine necesita folosirea 



Wiimote-ului in moduri diferi- 
te. De exemplu, unul dintre 
acestea, in care trebuie sa culegi 
monede din apa, bungie jum- 
ping style, necesita pozitiona- 
rea orizontala a Wiimote-ului §i 
manevrarea acestuia prin mi§- 
cari spre stanga §i spre dreapta. 
Acelasj lucru se poate spune §i 
despre eel de-al doilea mini- 
game, un puzzle in care trebuie 
sa aranjezi un numar de bile in 
funcfie de culorile acestora. 
Celelalte titluri incorporate au, 
spre deosebire de aceasta utili- 
tate generica a controller-ului, 
un uz ceva mai specific al 
Wiimote-ului, cum ar fi un joe 
de "ridicare a steagului pe 
catarg", alrul in care trebuie sa 
scuturi pad-ul ca bezmeticul 
pentru a face o sticla de sue sa 
explodeze cat mai spectaculos, 
un alrul in care folose§ti un 
lasou pentru a prinde tot soiul 
de butoiase (ce mai, Vestul Sal- 
batic virtual), §i un targetting 



game cu ritm alert, in care tre- 
buie sa Hnte§ti cele mai mari 
scoruri de pe ecran. 

Per ansamblu, controlul pare 
a se prezenta ceva mai comod 
decat celintalnit in Super Ma- 
rio Galaxy, insa ceva mai putin 
precis; producatorii au, in 
schimb, foarte mult rimp la dis- 
pozitie pentru a ajusta situatia. 
Jocul a fost gandit cu un singur 
scop in minte, §i anume distrac- 
{ia in grup. Pana la patru juca- 



tori, fiecare cu Wiimote-ul pre- 
gatit de actiune, se vor putea 
confrunta in faja televizorului - 
iar Mario Party 8 promite clipe 
memorabile. Tot ceea ce Ninten- 
do ne^a prezentat pana acum 
din acest titlu se incheaga de 
minune, este un joe de familie 
numai bun pentru a purta mai 
departe elementele esentiale cu 
care Wii §i-a ca§tigat pana acum 
fanii. 
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Sa spui ca Ghost Rider seamana cu Casper, 

este ca sj cum ai spune ca acest film a 

adus cea mai buna interpretare a lui 

Nicholas Cage... fals, fara doar sj poate. 

Vestea buna e ca jocui nu este adaptarea 

filmului, ci a benzilor desenate, dar chiar 

sj a§a, in afara de continutul bonus, Ghost 

Rider e§ueaza in fata a§teptarilor fanilor. 



□ entru cei care nu cunosc 
istoria acestei serii de BD 
§i s-au dus la cinema 
doar sa vada cum nu se arde 
fundul lui Cage pe saua inflaca- 
rata, le spunem ca eroul princi- 
pal este Johnny Blaze, unul din- 
tre nenumarajii tineri creduli 
care au cazut prada super-ofer- 
tei lui Mefisto. Johnny nu a vrut 
nici bogatii, nici faima §i nici 
puterea de a domina lumea; el 
sj-a dorit "numai" vindecarea 
tatalui sau de cancer. Zis §i 
facut! ISrintele vindecat moare 
insa intr-un oribil accident, fiul 



sau fiind condamnat sa se trans- 
forme intr-un ambulant schele- 
ton mereu aflat pe jar- 
In joe, dragul de Mephistoles 
il atrage pe Johnny in Intern 
pentru a face un nou targ cu el: 
daca tot a pornit cruciada impo- 
triva a tot ce e malefic, ar putea 
la fel de bine sa-1 ajute pe 
Lordul Intunericului sa faca 
ordine printre demonii care 
chefuiesc pe ISmant. Batranul 
Mefisto e cam presat de timp 
din cauza unei in(elegeri facute 
cu Raiul: el conduce Iadul atat 
timp cat nu permite ca I5man- 
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tul sa fie distrus de minionii 
Iadului. Aceste lucruri nu sunt 
prea bine explicate de cinemati- 
cile jocului, dar nici muritorii de 
rand care nu cunosc istoria 
Ghost Rider nu trebuie sa dis- 
pere. Printre numeroasele ma- 
teriale bonus care au fost inghe- 
suite pe disc se gasesc s,i prime- 
le versiuni digitale ale primelor 
BD-uri din care se poate afia 
povestea cadru. 

Din punct de vedere tehnic, 
avem de-a face cu un beat 'em 
up, care te pune sa traversezi 
diferite camere biciuind tot ce 
iese in calea ta. Cand n-a mai 
ramas nici cenusa de demon 
prin preajma, §i ai adunat toate 
obiectele colectionabile, pofi sa 
continui sj sa intri in camera 
urmatoare. Luptele se bazeaza 
pe combo-uri spectaculoase 
compuse din atacuri cu pumnii, 
cu shotgun-ul §i cu biciul infla- 
carat, confecfionat din lant, de 



or^el in loc de piele. Din cauza 
lipsei posibilitatji de tintire sj a 
munitiei limitate, shotgun-ul se 
va dovedi util mai ales impotri- 
va oponenfilor mai mari. In 
afara de combo-uri exista §i 
doua atacuri speciale: Retribu- 
tion §i Pendant Stare. Folosirea 
acestora este conditional de 
adunarea spiritelor demonilor 
invinsj. Totul ar fi bine §i fru- 
mos, daca producatorii ar fi dat 
dovada de mai multa creativita- 
te §i mai multa inspiratie. 
Primele ore de joe sunt deosebit 
de palpitante §i-Ji cresc nivelul 
adrenalinei pana in ceruri, dar 
apoi te vei pleos,ti luptand cu 
aceeasj oponentj, folosind ace- 
leasj mi^cari. Chiar |i cand se 
mai schimba skin-ul adversari- 
lor, gameplay-ul ramane destul 
de repetitiv §i AI-ul la fel de 
prost crescut. Pana §i bosji 
secundari se repeta aproape la 
infinit. O pata de culoare proas- 



pata o reprezinta nivelurile in 
care te afli in §aua motocicletei 
tale diabolice. Scenele cand stra- 
ba|;i Route 666 din lad au o 
atmosfera deosebita, rupand 
intr-o oarecare masura monoto- 
nia casapirii de monsta. Proble- 
maeca numarul acroba^iilor ce 
se pot executa este destul de 
mic, iar mon§trii se repeta in 
aceea§i maniera. 

Cu obiectele adunate in joe 
se pot achizifiona diferite 
upgrade-uri §i se poate debloca 
drumul spre conrinutul bonus. 
In afara de benzile desenate 
deja amintite, gasim mai multe 
secven^e video de tip "making 
of §i artwork-uri. Acestea sunt 
un motiv in plus pentru fanii 
seriei pentru a-sj cumpara 
jocul. Trebuie sa recunoa§tem 
ca in pofida defectelor sale, 
Ghost Rider are o atmosfera 
placuta !ji un flair aparte, dato- 
rita carora te captiveaza §i te tin- 



tuie§te in fata televizorului pen- 
tru o scurta perioada de timp. 
Jocul ofera o distraefcie de o 
dupa masa sau doua, conl^nu- 
tul bonus putand fi deblocat in 
trei sau patru ore, nici durata 
totala a jocului nedepa§ind sase 
ore. De asemenea, rejucabilita- 
tea este nula. Scurt, dar intens, 
Ghost Rider este un joe obliga- 
toriu pentru fanii filmului sau a 
BD-urilor. 
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MotoGP4 



Daca nu suntefi fani ai sportului §i nu §ti{i ce inseamna MotoGP, dap-mi voie sa va luminez: 

e competitia numarul unu mondialaTn ceea ce private motocicletele. Lasatf balta ceea ce 

vedetf la televizor, sarituri artistice, indivizi care "reu§esc" pe doar doua rofi minunatii 

de te doare capul, sportul acesta e dedicat vitezei §i acuratetei. 

Spectacolul vine de la sine. 



Casca pe cap, mana pe 
ambreaj 

Valentino Rossi. Asa mai dis- 
cutam, dragii mei! Este, proba- 
bil (§i aid imi va sari in cap o 
gramada consistent^ de anti- 
fani pu§i pe sotii) eel mai efi- 
cient pilot de motociclete din 
lume - a reu§it de toate, a 
ca§tigat tot ce se putea ca§tiga, §i 
a facut mai mulji bani decat face 
surioara mea mai mica la cea 
de-a doua slujba a sa. §i credeji- 



ma pe cuvant, e o slujba banoa- 
sa... Cajarat pe o Yamaha cat 
toate zilele (despre care se 
spune §i acum ca este un 
motor... inferior din punct de 
vedere tehnic), individul de 
fata, oricat ar fi el de italian §i de 
macaronar, is.i §tie meseria. 

La fel §i cei de la Namco. 
Meserie, dom'le, inva{ata de 
peste continent, mare, §i de 
peste ocean. Ne-au adus multe 
MotoGP-uri, ultimul dintre ele 



fiind unul dintre cele mai 
reu§ite titluri ale genului - inclu- 
zand fizica - motocicleta ta de 
zile mari putea fi indinata in 
toate direcjiile posibile cu al sau 
centra de greutate, §i toate ace- 
stea aveau un impact surprin- 
zator asupra modului in care te 
prabuseai, ca un novice, de pe 
"armasar". Ei bine, Namco au 
luat jocul, 1-au §lefuit, §-au dat 
cu pudra §i cu alte §mecherii 
estetice, au introdus o grafica 



imbunata^ita, fizica sj sunete 
reunite, toate acestea in vederea 
unui titlu superb, puternic, 
foarte bine inchegat §i pe masu- 
ra a§teptarilor. in primul rand, 
fizica jocului il face mult mai... 
pe gustul tuturor, mai realist, iar 
fanii sportului din via$a de zi cu 
zi vor apreda diferentele intre 
el §i predecesori. Avem, in plus, 
parte de clasele 125 §i 250 (ceea 
ce da titlului o jucabilitate mult 
mai indelungata)! Asta nu in- 
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seamna doar prezenja a mai 
multor motociclete pe panoplia 
de oferte, ci §i diferen^e notabi- 
le in ceea ce prive§te gameplay- 
ul - diferen^ele intre diversele 
clase de calibru fund mai mult 
decat notabile. Un exemplu cla- 
sic ar fi diferenta dintre 125, 
unde numele jocului i§i 
pastreaza tradilia din realitate §i 
necesita skill s,i tactica, sau clasa 
Moto GP, unde jucatorul tre- 
buie sa apese ca dementul pe 
accelerate §i sa atinga viteze 
fabuloase cat mai repede cu 
putin^a, fara a se rasturna ca un 
initfat ce de abia a pus mana pe 
carma. 

Teoria plciorului rupt 

Datorita introducerii celor 
doua noi clase, 125 §i 250, 
modul season a suferit s,i el ceva 
modificari substantjale. Mai 
exact, va trebui sa incepem pri- 
mul nostra sezon cu clasa 125, 



iar daca reu§im sa ne calificam, 
vom trece mai departe la 250, si 
asa mai departe. Ca un adevarat 
pilot de curse, ce mai! Evident, 
acest mod de abordare poate fi 
ni^el cam neplacut pentru cei ce 
vor sa se arunce din start pe 
scaunul motocicletelor de pute- 
re mare, insa, asta este, nu toata 
lumea s-a nascut roman, nu 
toata lumea poate sari calul 
dupa cum ii trece prin cap. 
Avem la dispoziHe modurile 
arcade sau tome trail pentru a 
face toate acestea in Moto GP, 
chiar daca incercam sa evitam 
cu dibacie modul season. 
Pentru cei mai pu£n pasionaft 
de motociclete sau, de ce nu, 
pentru cei care nu considera 
jocurile de curse un bun nece- 
sar, exista un training mode, 
prin intermediul caraia putem 
inva^a toate aspectele esentiale 
legate de motociclete. De la cap 
cilindri are, cat cantareste, ce 



culoare are, cu ce se mananca, §i 
cu cat se vinde la talcioc dupa ce 
ai furat-o de pe pista. Este un 
mod foarte util pentru cei ce vor 
sa progreseze prin diversele 
dificultati ale jocului §i prin 
diferitele probe ce pot, nu de 
purine ori, pune be^e in roate 
"combatantilor". Pe parcurs ce te 
familiarizezi cu jocul (sj, in mod 
evident, devii din ce in ce mai 
experimental in toate smeche- 
riile ce £n de pilotaj), vei castiga 
o sumedenie de GP points, 
puncte ce vor putea fi folosite 
ulterior pentru a dobandi acces 
la o selec£e impresionanta de 
poze sau filmulete; pilo£ sau 
motociclte care, in mod normal, 
nu ar putea fi accesate. Toate 
acestea, intr-o epica §i educativa 
istorie a motociclismului. 

Din punct de vedere grafic, 
MotoGP 4 arata mult mai bine 
decat titlurile precedente ale 
seriei. Motoarele §i pilo^ii sunt 



foarte bine detalia£, iar anima- 
{iile sunt placute, chiar surprin- 
zator de placute. Pistele sunt, 
poate, cele mai plictisitoare din- 
tre toate, daca le putem spune 
asa, fund terne §i repetitive, dar, 
de ce sa nu recunoa§tem, in 
via^a de zi cu zi, asa sunt toate. 
La capitolul sunet, producatorii 
au facut o treaba cum nu se 
poate mai buna, efectele moto- 
cicletelor Bind realiste §i potri- 
vindu-se perfect cu gameplay- 
ul. 

MotoGP 4 are multe de ofe- 
rit, ca sequel. Namco a pus mult 
efort in acest "update", iar toate 
zonele in care acest titlu exce- 
leaza sunt fantastic realizate. 
Daca v-ati dorit vreodata sa 
pica^i cu fruntea sus de pe o 
motocicleta, acum este momen- 
tul. 
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Midnight Club 3: 
Dub Edition 

Pia£a de jocuri cu ma§ini, fie ea orientata spre console, fie spre PC, devine din ce in ce mai 
saturata cu tot felul de titluri comerciale, pline de stereotipuri, drept pentru care produsul 
celor de la Rockstar, 

aer, intr-un plin centru de ora§ intoxicat cu fum de Carbon sau alte elementeitoxice. 



Vrooomm, vroooom! 

Nu vom da peste tinere 
domnisoare ce poarta blugi 
mulati sau bikini, nici peste tot 
soiul de reclame la diverse 
marci electrotehnice. Nici ma- 
car vreun story mode banal, 
furat romane^te din scenariul 
lui The Fast and the Furious. In 
locul acestor elemente de um- 
plutura, care, sincer, au cam 
inceput sa ma calce pe nervi in 
mai toate jocurile cu masjni 
actuate, avem de-a face cu un 



arcade racer aproape clasic, plin 
de masjni licentiate sj de meto- 
de diverse de a le customiza. 
Evident, titli.il nu putea veni 
fara niscaiva bube purulente, 
insa putem trece alegru peste 
ele, pentru a spune ca Mid- 
night Club 3 este placut, antre- 
nant, sj va satisface, cu siguran- 
ta, fanii genului. 

Ca sj joairile precedente ale 
seriei, MC3 ne pune la dispozi- 
tie un oras, open-ended, pe §o- 
selele caruia ne putem face de 



cap cum credem de cuviinja. De 
fapt, avem de-a face cu trei 
ora§e; incepem, ca ni§te proas- 
pe£i lamais,ti ce suntem, sa 
pedalam pe strazile din San 
Diego, dupa care vom avea 
posibilitatea de a ne aventura in 
Atlanta sj Detroit. Fiecare dintre 
acestea este plin pana la refuz 
de poteci intortocheate, scurta- 
turi sau trambuline speciale, pe 
care le vom descoperi, cu mun- 
ca sj rabdare, doar dupa ce de- 
venim cat de cat familiari cu 



peisajul. Din fericire, produca- 
torii ne ofera §ansa de a ne fami- 
liariza cu toate acestea prin 
intermediul unui cruise mode, 
in care pur sj simplu conduci sj 
explorezi ora§ul - sj, credeti-ma, 
nu este atat de plictisitor pre- 
cum pare, in special datorita 
multitudinii de logo-uri Rock- 
star ascunse, a caror colectare 
integrals i£ va garanta tot soiul 
de bonusuri. In plus, este cum 
nu se poate mai util sa cunosji 
toate secretele cartierului, pen- 
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tin a profita din plin atunci 
c&nd vino timpul curselor. Mul- 
te dintre acestea sunt curse 
checkpoint - adicStelea strazile 
metropolei sunt impSnzite cu 
puncte do inferos la care trebuie 
sa ajungem, do foarte multe ori 
existand col putjn doua cai pe 
care o putem face. Jumatate din 
calupul do provocare este, prac- 
tic, descoperirea metodei opti- 
me do a ajunge intr-un anumil 
loc inaintea adversarului. Hxis- 
ta, ce-i dropt, o problems in 
structura acestui mod do joe - 
poalo deveni, nu do purine ori, 
frustrant, in special cand vine 
vorba de curse cu grad do difi- 
cultate ridicat, mai ales daca nu 
cunoastem bine zona, deoarece 
nu vom §ti niciodata undo so 
alia obstacolele, sau undo se afla 
curba si scurtatura salvatoare. 
Din fericire, producatorii no-au 
pus la dispozitje sj ni§te moduri 
point-to-point sau timed, pen- 
tru a adauga niscaiva variola- 
te... sj pentTii a mai taia elanul 
fruslrarii do care v3 spuneam 
anterior. 

Am carnetul meu, sunt pionier 
Spuneam undeva mai sus ca 
Midnight Club 3 osto un arcade 
racer, asadar, cei care cauta fie sj 
o minuscula particula do rea- 
lism, pot sa-§i ia gandul do la 
acest titlu. Fizica jocului este ori- 
entata, ca in orice alt arcade care 
se respocta, spro sarituri specta- 
culoase, luarea curbelor la vite- 
ze care i-ar lace si pe taxi- 
metrisjii bucurctjteni sa lesjne, 
ciocniri puternice sj, nu in ulti- 
mul rand, ac^une .si adrenalina. 



Controlul osto unul destul do 
simplu do invatat, chiar daca 
difera, in termeni de sensibilita- 
te sj alte alea, in functje do clasa 
de masjrti aleasa. Cu posto 60 de 
"trotinete" licentiate, jocul ofera 
o gama cum nu se poate mai 
variata pentru top consumato- 
rii, camioane, SUV-uri, motoci- 
clete sau automobile de lux. H2 
Hummer, Mitsubishi Lancer, 
Chevy Impala sau Kawasaki 
Ninja, iata doar cateva dintre 
modelele pe care le putem alege 
sj, chiar daca, in principiu, fieca- 
re vehicul este exlrem do rapid, 
toate au "in dotare" slabiciuni sj 
atribute puternice, atribute care 
intra in joe odata cu sistemul de 
miscari special al jocului. Da, atj 
auzit bine, masinile din MC 3 au 
abilitatj speciale. Didigoaiele pe 
patru rotj imense, cu acre inti- 
midanto, pot, do exemplu, sa 
treaca prin trafic ca prin branza, 
imprastiind totul in calea lor; 
altele folosesc o abilitate ce face 
mai mult damage ma§inilor 
lovite, iar cole mai rapide tarta- 
cutc so pot folosi do un efect ce 
incetineste timpul, fapt ce itj 
permite sa manevrozi, pentru 
ceva timp, cu mai multa usurin- 
ta prin trafic. 

in principiu, Midnight Mad- 
ness este un joe care are darul 
do a-tj manca timpul, fie ca e§ti 
pasionat de ma§ini, fie ca doar 
cautj un titlu in care sa itj ver§i 
amarul pentru cateva ore. Ar- 
cade prin definitje, vitezo de zi- 
le man, plus un teren de joaca 
imens, ce ofera ample posibili- 

tati. 
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Ghost Recon 
Advanced Warfighter 2 

Unul dintre cele mai bune jocuri aparute in primul ani§or de via{a al Xbox 360 a fost, cu 

siguranja, Ghost Recon Advanced Warfighter, FPS publicat de Ubisoft, unul dintre primele 

titluri care au masat pe Live mii de jucatori. Luna aceasta apare sequel-ul f care promite 

sa vina cu o serie de inovafii §i adaugiri ce vor sa aduca un vanticel proaspat in 

mecanicile de joe. Undeva, tntre Statele Unite §i Mexic, Scott Mitchell 

§' echipa fantomelor se pregatesc intens de lupta. 



Cum va f\ versiunea pentru PC? 



Ca sa rSspundem acestei incitante 
Intrebari, cred ca eel mai bine este 
sa vedem cateva dintre problemele 
primului Ghost Recon: Advanced 

Warfighter. 

Prost optlmizat si plln de bug-uri 
GRAW 2 este urnit de acelasi engi- 
ne 3D, aidoma fratiorului sau. Cei 
de la Grin ne asigura ca performan- 
tele acestuia au fost Tmbunatatite 



cu 40%. Mda, din cate am vazut 
pana acum, harfjle par sa afiseze 
mai multe poligoane si jocul este 
destul de fluid. In plus, actiunea nu 
se mai desfasoara intr-un oras 
pustiu in care totul parea de culoa- 
re gaibuhgri. Despre grafica nu as 
putea spune ca este fascinanta, dar 
eel putin decorurile sunt mai varia- 
te: faleze muntoase, buncare sub- 
terane, un baraj, orase etc. 



Probleme cu Al-ul 

Grin ne asigura si In aceasta privin- 
ta ca oamenii nostri sunt cei mai 
inteligentj si ca pathfinding-ul lor a 
fost imbunatatit. Pana la aparitJa 
jocului, haideti sa-i credem pe 
cuvSnt. Partea buna este ca develo- 
perii au lasat balta idea pozitionarii 
camarazilor nostri In mod automat 
under cover. Daca rejineti, in 
GRAW, soldatji nostri (imbecili) se 



ascundeau prin cele mai neinspira- 
te locuri! Acum, baietii merg exact 
acolo unde-i trimiti, asa ca, daca ies 
din cover acum va fi numai vina 
noastra. Cat despre adversari, si la 
acest capitol avem o avalansa de 
promisiuni. sa vedem si sa nu ne 
Indoim de buna credinta a celor de 
la Grin. 
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Iredeam ca am rezolvat 
criza mexicana odata cu 
eliminarea generalului 
Carlos Ontiveros, iniftatorul 
loviturii de stat, dar, din pacate, 
situatja s-a dovedit a fi mai com- 
plexes §i mai greu de soluj^onat. 
Suntem in anul 2014 §i fac^iu- 
nea rebela mexicana, fidela 
generalului insurgent, s-a intors 
la putere, dezlant^iind un con- 
flict la scara mare contra fideli- 
lor pre§edintelui, care face parte 
din 'baietii buni", din moment 



ce este de partea americanilor. 
Rezultatul este un adevarat raz- 
boi civil care se extinde pe 
intreg teritoriul Mexicului. 

Dar amenintarea nu se 
opreste numai la granule aces- 
tui stat, caci guerilleros vor sa 
dezlan^uie un atac asupra Sta- 
telor Unite, concentrandu-§i 
forjele la granita meridionala a 
Texasului (acolo unde, intr-un 
viitor apropiat, s-ar putea sa se 
afle un zid care sa desparta 
Mexicul de SUA), avand drept 



^inta orasul El Paso. In fata aces- 
tei siruatfi critice, fantomele se 
intorc in acftune aducand cu 
sine intregul arsenal tactic de 
care dispun. 

In bocancii lui Scott Mitchell, 
va trebui sa dezamorsam peri- 
colul care amenintji SUA §i sa 
reducem la tacere odata pentru 
totdeauna rebeliunea mexica- 
na. Pentru aceasta avem la dis- 
pozitie 72 de ore. 



Noutati placute 

Noul episod incepe cu un 
tutorial, lung §i foarte detaliat, 
dar peste care puteti trece daca 
a^i jucat GRAW, din care invatati 
cum sa va misca^i §i cum sa da^i 
comenzile camarazilor de echi- 
pa. Pe campul de lupta al game- 
play-ului nu avem variatiuni 
deosebite, dat fund faptul ca 
jucabilitatea este in mare masu- 
ra aceea§i, adica se ia una buca- 
ta FPS first sau third person, in 
care jucatorul este insotit de trei 




Uniaritate, spirit tactic redus 
Adversarii sunt plasati in mod semi- 
aleator. Cum nu po?i sa le memo- 
rezi pozitia, trebuie sa te pui sa 
gandesti (nu ca ar fi o drama, 
Doamne fereste!). Apoi, unele harti 
sunt concepute ca nlste arene 
deschise. Ai de ales daca sa intri 
ca-n urda, sa ocolesti obiectivul, sa 
te i nf i Itrezi. sa Tncercuiesti tinta etc. 
sumedenie de tactici, ceea ce 



este, in sfarsit... Ghost Recon ade- 
varat! alta particularitate: adver- 
sarii nu mai sunt avertizati automat 
de prezenta noastrS, imediat ce ne 
apropiem de ei. Daca le cerem fan- 
tomelor sa se miste cu discretie, si 
daca inaintam prin zonele Tntune- 
coase, ne putem apropia de sentt- 
nele si le putem lua gatul acestora 
in eel mai religios silentiu. in 
GRAW, Tntregul gameplay consta in 



apropierea de adversar, punerea 
under cover si... trageri de voie! 
Acum, daca petreci ceva vreme 
observand si planificandu-ti atacul, 
esti recompensat. inca ceva foarte 
important: au disparut checkpoints 
si quicksaves, asa ca acum putem 
slava cand vrem noi, dar numai in 
afara luptelor. E chiar OK! 
GRAW 2 pare mult mai reusit decat 
prequel-ul. Toti cei carora le-a pia- 



cut acesta pe PC vor fi surprinsi de 
inovatiile pe care la aduce partea a 
doua in gameplay. Celor carora nu 
le-a piacut GRAW nu putem decat 
sa le spunem ca Ubisoft si Grin au 
inteles care erau defectele joculul 
si au facut eforturi uriase ca sa le 
corecteze. Pentru un titlu dezvoltat 
in mai putin de un an. Ghost Recon: 
Advanced Warflghter se prezinta 
foarte bine si pe PC. 
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camarazi carora Ie imparte cu 
darnicie comenzi comporta- 
mentale. Fiecare misiune este 
imparfita intr-o serie de check- 
points, marcate adesea de o 
intalnire cu un M.U.L.E., un 
mijloc de transport grafie caruia 
te poji vindeca sj ifi pofi reincar- 
ca armele. Marea noutate este 
ca acest mijloc poate ft' condus, 
selectandu-I cu cross-ul §i tre- 
cand la perspectiva first person. 
Utilizand aceeasj tehnica, pofi 
trece la first person in oricare 
dintre camarazi §i pofi da ordi- 
ne celorlalfi. Adica, ii pofi trimi- 
te prin imprejurimi pe toate 
harfile fara sa-i mi§fi macar un 
fir de par lui Mitchell, dat hind 
ca, din perspectiva first person, 
poji sa continui sa dai ordine. 
Inhe altele, unul dintre cei trei 
este medic, asa ca il poate vinde- 
ca pe Mitchell, fapt care deschi- 
de posibilitatea salvarii propriei 
piei in momentele de respiro. 
AI-ul pare foarte bun, §i 
manevrarea soldafilor se poate 
face foarte exact. Hartjle sunt 
foarte vaste §i sunt dezvoltate 
pe verticala, cu dealuri, §i chiar 
adevarate urcusjuri sj cobora§uri 
abrupte. 

Componenta strategica 

apare, deci, mult mai bine apro- 
fundata decat in prequel, cu 
locafii care te indeamna la ela- 
borarea de tactici. O alta nouta- 
te este posibilitatea pilotarii 
unei Drone, cu ajutorul careia 
observi prezen^a adversarilor 
pe harta. Pe langa ca ii indici 
direcfia pe care sa o urmeze, 



acum o pofi pilota liber §i 
exploata fiecare zona in eel mai 
mic detaliu. 

O alta noutate care ifi sare in 
ochi este rutina care regleaza 
ciclul zi-noapte al jocului. 
Schimbarea este foarte subfila: 
umbrele se succed odata cu 
lasarea serii, proiectandu-se pe 
elementele de fundal, §i lumina 
scenei se modifica intr-o manie- 
ra foarte credibila. Ceea ce te 
frapeaza in modul eel mai pozi- 
tiv posibil este lipsa scaderilor 
de framerate §i a acelor proble- 
me de Vsync care au minat 
impactul grafic al primului capi- 
tol. Imbunatatirile aduse ne 
promit o jucabilitate foarte 
imersiva §i grafie utilizarii masi- 
ve de efecte de lumini ;,i a ceea 
ce se poate numi cele mai 
impresionante explozii vazute 
pana acum pe Xbox 360. 
Obiectelor care sar in aer in 
urma oricarei detonari li se apli- 
ca diferite rufine de gestiune 
fizica care fac mai credibil tot ce 
se intampla pe ecran. Include- 
rea elementelor climaterice, 
cum este ploaia, e una dintre 
celelalte noutafi ale lui Ghost 
Recon: Advanced Warfighter 2 
care ne promite gameplay cu 
cam' atat in single, cat §i in mul- 
tiplayer. Luna viitoare vom 
vedea clar cum stau lucrurile cu 
acest sequel §i cat de mult 
reuse§te sa revina la bazele unei 
serii de cult in randurile fanilor 
FPS-urilor tactice. 

strAinul 
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Iiaja este 
plina de 
mp3 playere 
§i trebuie sa recunoa§tem ca este 
destul de greu sa aduci ceva cu 
adevarat nou in acest domeniu. 
O capacitate de stocare mai 
mare, dimensiuni reduse, un 
design mai atractiv - acestea 
sunt cele trei directii in care con- 
tinua dezvoltarea cutiujelor 
muzicale. Insa Samsung a reusjt 
din nou sa ne demonstreze ca 
exista lucruri cu adevarat noi 
sub Soare. Design-ul exclusiv al 
lui YP-K5, atrage de la prima 
vedere: pe caramida neagra nu 
se observa nici afisajul §i nici 
controalele. AcHonand butonul 
de pornire aflat pe lateral, apa- 
ratul prinde via{3 §i dezvaluie 
afisajul OLED de 17 {oli. Sub 
ecran apar §i butoanele de tip 
touchscreen, care ofera o buna 
manevrabilitate a player- 
ului. Cei care se ingrijo- 
reaza din cauza suprafe- 
Jei lucioase sensibile se pot 
lini§ti, inveli§ul rezista deo- 
sebit de bine la zgarieturi. 
Spre deosebire de iPod-uri 
la care, in pofida celei mai 
atente folosiri tot se zga- 
rie ecranul, la YP-K5 plas- 
ticul din care a fost con- 
fecHonat panoul frontal, 
s-a dovedit a fi rezistent. 
Modelul de baza este echipat cu 



1 GB de memorie, dar se pot 
comanda §i versiuni cu 2 sau 4 
GB. 

Chiar §i a§a, nu prea in^elege 
omul de ce e atat de gros play- 
er-ul. Secretul se dezvaluie in 
momentul in care deschidem 
aparatul §i apar boxele incluse. 
Calitatea sunetului redat de 
acestea este surprinzator de 
buna, chiar §i cu volumul dat la 
maxim. Aceasta func{ie devine 
utila in momentul in care vrei sa 
ascultf muzica sau radio cu prie- 
tenii alaturi. Inchizandu-1 la loc, 
gadget-ul se comporta ca un 
player obisnuit. §i nu doar 
boxele, dar §i ca§tile cu o forma 
ergonomica au o calitate deose- 
bit de buna. Printre functiile lui 
YP-K5 se numara suportul 
WMA, Mp3, Jpg, radioul, 
calendarul §i meniul in 
mai multe limbi. Din 
pacate pentru impatimi{ii 
jocurilor, producatorii nu 
s-au gandit sa includa §i 
astfel de "distractii". Din 
punct de vedere al prejului 
YP-K5 se afla la acela§i nivel 
cu Nano, fund o alternative 
viabila pentru eventualii 
nemul{umiy de 
iPod. 

www.samsung.com 
VANTURACHE 
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Carcase XG 



□rivind oferta magazine- ce sa se planga nici pe plaiurile gele magazinelor con^in deja culoasa, dar nu au cunostiniele 

lor IT, putem afirma cu noastre pitore§ti. Pe langa vend- din in ce mai multe carcase spe- necesare fabricarii sau modifica- 

inima impacate ca fanii latoare felurite §i neoane de dale gata asamblate. Cei care-§i rii uneia, sunt invita£ sa arunce 

moding-ului nu prea mai au de toate culorile sj formele, cataloa- doresc o carcasa unica §i specta- o privire asupra produselor XG. 



XG Sidewinder 2 




□rima carcasa este dispo- 
nibila in trei culori: ro§u, 
galben §i albastru. Expi- 
rand mandria patriotica din pla- 
manii umfla£ atietic, observam 
faprul ca, datorita acoperirii 
planselor de o^el de 0.6 mm cu 
fa^ete din plastic, Sidewinder 2 
seamana eel mai bine cu o 
masma sport. Proeminentele 
ni§e de aerisire amplasate fron- 
tal §i lateral asigura o buna cir- 
culate a aerului in interiorul 
carcasei. Inauntru a fost ampla- 
sat un ventilator albastru, care 
se vede eel mai bine noaptea. 
Duminarea carcasei este destul 




de discrete, datorita faptului ca 
plexiglass-ul de pe panoul late- 
ral nu lasa sa se vada intregul 
interior: lumina iese din interior 
pe diferite ni§e cu model oblic. 
In spatele panoului frontal 
gasim conectoarele USB §i 
FireWire, respectiv ie§irile au- 
dio obisnuite. Carcasa suporta 
montarea a patru hard discuri §i 
a trei unitati optice. In afara de 
acestea mai ramane loc pentru 
doua ventilatoare, unul din 
lacasuri fund deja ocupat de 
ventilatorul albastru de 80 mm. 
Datorita design-ului, circulatia 
aerului este buna, dar merita 




montat in spate un ventilator de 
120 mm pentru a asigura racirea 
corespunzatoare. 



XG Viper 



Iiper este cu ceva mai 
mare decat Sidewinder, 
spa£ul generos permi- 
{and asamblarea unor sisteme 
mai serioase cu SLI sau 
CrossFire. De asemenea, inte- 
riorul marit permite montarea a 
sase hard discuri §i a patru uni- 
ta^ optice. Asamblarea este sim- 
pla, placile PCI fixandu-se fara 
sa fie nevoie de suruburi. Nici 
aid nu apar probleme cu drcu- 
latia aerului, in ambalajul carca- 
sei fund incluse ventilatorul 
frontal de 80 mm §i eel dorsal de 
120 mm. Aceasta carcasa poate 
fi admirata nu doar noaptea, d 
§i in timpul zilei, trezind impre- 



sia ca ne-am mutat in terariul 
unui pradator infiorator. "Ochii" 
viperei se vad doar pe timp de 
noapte, dar panoul LCD mon- 
tat intre ele ofera in mod con- 
stant informatii despre cei mai 
importan{i parametri ai siste- 
mului, cum ar fi turaiia ventila- 
torului sau data §i ora. Datorita 
faptului ca Viper este construita 
in intregime din aluminiu, nu e 
de mirare ca pre^ul sau este mai 
mare fate de fratele mai mic. 
Aceaste carcasa este disponibila 
in culorile negru, argintiu, 
albastru sau ro§u. 

www.xgbox.com 
VANTURACHE 
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Game controllers 
pentru nevoi speciale 

Sunt destul de mulp care prefera un gamepad, ap nu vor sa auda de altceva 

decat de tastatura §i exista §j fani ai FPS-ului care nu-§i pot imagina 

existenfa fara mouse. Noi am ales o noua abordare: doua controllere speciale 

care nu setncadreaza Tn niciuna din categoriile mentionate. 

Saitek Pro Gamer Command Pad 



Dupa ce am fost fermeca£ 
de design-ul futurist al 
acestui gadget am ince- 
put sa ne intrebam cum se £ne 
in mana. \5 ajutam: nidcum! 
Command pad se sprijina de 
masa §i apoi se amplaseaza 
palma pe el. §tiu ca suna incre- 
dibil, dar acest mic pad cu doar 
20 de butoane poate inlocui o 
intreaga tastatura - dup5 ce ai 
reu§it sa te acomodezi cu el. 
Secretul consta in asocierea 
combina{iilor de butoane pen- 
tru funcple dorite, in toate cele 
trei moduri de funcftonare: 
general, FPS, RTS. Acest lucru 
inseamna ca Shift+10 poate 



avea alra functie in fiecare din- 
tre cele trei moduri. In total se 
pot activa 144 de func£i - un 
numar mai mult decat sufident 
pentru orice jucator. Datorita 
iluminarii, pad-ul se poate folo- 
si §i pe timp de noapte. In 
func^ie de modul de func{iona- 
re ales, dintre taste va palpai o 
lumini{S verzuie, ro§ie sau 
albastra. In afara de logo-ul 
ro§u Saitek proiectat pe masa, 
se mai remarca §i mini joystick- 
ul care poate fi ac^ionat cu dege- 
tul mare. Cu ajutorul soft-ului 
inclus in pachet, fiecare utiliza- 
tor i§i poate configura liber con- 
troller-ul pentru fiecare joe in 



parte. Procesul nu este tocmai 
usor, dar merita. Dupa cateva 
ore de joe, Command Pad-ul 
pare mai natural de folosit decat 
orice tastatura. Datorita 
sprijinului de palma 
ajustabil, 
pad- 



ul se potriveste orcarei palme, 
indiferent de marimea ei. 

www.saitek.com 





Ideazon Fang Gamepad 



Qupa ce a facut furori 
cu tastaturile persona- 
lizate pentru diferite 
jocuri, Ideazon se intoarce cu 
un un nou gadget revolufio- 
nar. Fang gamepad-ul seama- 
na din multe privinje cu produ- 
sul celor de la Saitek, diferenta 
majora fund lipsa minijoystick- 
ului. Acest lucru nu trebuie sa 
ne mire insa, deoarece Fang a 
fost construit urm5rind princi- 
pii complet diferite. Aid avem 
mult mai multe butoane (in 



total 41), astfel eliminandu-se 
necesitatea folosirii de combi- 
natii. 

Amplasarea butoanelor este 
mult mai logica §i face control- 
ler-ul mai u§or de folosit. Pad-ul 
este echipat din start cu tehno- 
logia Z engine, care permite 
recunoa§terea a peste 100 de 
jocuri fara sa fie nevoie de setari 
suplimentare. Reglarea dupa 
propriul gust, este disponibila §i 
acum, dar cei care nu vor sa 
piarda timpul cu a§a ceva pot 



sari direct la joe. Datorita 
design-ului simetric, Fang 
poate fi folosit fara probleme §i 
de stangad. 

Controlul gamepad-ului 
Ideazon se poate insu§i mai 
usor §i este mai ieftin decat pro- 
dusul celor de Saitek, minusul 
fund lipsa feeling-ului futurist 
de... Star Trek. 

www.ideazon.com 
VANTURACHE 
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Teatrele Cinegames: 

jocuri Tn loc de f ilme 



In decembrie anul trecut 
s-a deschis, in suburbiile 
Madridului, Cinega- 
mes, un teatru care in loc sa 
ruleze filme gazduie§te uriase 
partide LAN. Majoritatea spe- 
cialistilor au privit eel putin 
sceptic aceasta initiativa; se pare 
insa ca in pofida lipsei de incre- 



dere in succesul acestuia, 
Cinegames are un viitor stralu- 
cit in fa$. Pentru doar trei euro 
iti poti cumpara accesul intr-o 
astfel de institutie, unde te 
a§teapta experien^a unui LAN 
party absolut: proiectoare high 
definition, scaune cu force feed- 
back, controllere cu force feed- 



back, monitoare personale de 
17 toli, masjni de fum §i un 
sistem de iluminare cu laser. 
Ochelari 3D nu se ofera, dar 
pre^ul se pare ca mai include §i 
o portie de popcorn... 





Carcasa Hangar 

101 pentru fanii Star Trek 



Inspirata de seria Star 
Trek, aceasta carcasa 
este eel mai portocaliu 
lucru care a aparut de la Half- 
Life 2 incoace. Mult mai inspirat 



decat ultimele serii cu Scott 
Bakula (mai bine ramanea la 
Quantum Leap), carcasa se pre- 
zinta cu HDD-uri externe, cu 
panouri amplasate in cele mai 



ciudate locuri, §i cu sute de ore 
investite ce puteau fi pierdute 
mai bine in compania vreunui 
joe. Aceasta carcasa starne§te 
admiratia oamenilor obisjiuiti 



(adica noi) care ne bucuram 
daca am reusjt sa montam siste- 
mul de racire cu apa fara sa 
inundam intreg interiorul car- 
casei. vAnturache 



Camcordere acrobatice 

de la Mustek 




■UMBustekse pare ca incearca 
I ^ 1^ "^' ce P u ti n nivelul 
^MJdc calitate al segmentu- 
lui low-end cu noile sale cam- 
cordere. 



Atat modelul DV700TZ, cat 
§i DV530TZ se pot mandri cu 
caracteristici decente, produca- 
torul reu^ind sa pastreze pre£u- 
rile scazute. Modelul DV700TZ 



este al mai de§tept dintre cele 
doua, avand zoom optic de 3x, 
un ecran LCD de 2$ \o\\ §i un 
CCD de 7 megapixeli, capabil sa 
captureze imaginea in format 
MPEG-4 la o rezolutie de 720 x 
480 pixeli cu viteza de 30 de 
carde pe secunda. Inregistrarile 
se pot stoca in memoria interna 
de 64 MB, sau se poate adauga 
un card de memorie SD. Printre 
functiile suplimentare ale ca- 
merei se numara redarea fi§i- 



erelor mp3. 

Modelul DV530TZ reduce 
putin din aceste statistici fund 
echipat cu CCD de 5 megapixeli 
ce permite o rezolutie maximS 
de 640x480 pixeli. Nu lipse§te 
insa ecranul LCD §i zoom-ul 
optic de 3x. Ambele camere 
sunt planificate sa apara in 
curand pentru pre^ul de 300, 
respectiv 230 de dolari. 

www.mustek.com 
VANTURACHE 
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Sony TP-1 



□oul gadget Sony nu este 
nici o cutie de palarie 
high-tech §i nici un 
suport sofisticat pentru hartie 
igienica: TP1 este primul PC sfe- 
ric din lume. Designerii de la 
Sony au proiectat acest media 
center PC pentru a se potrivi cu 
decorul camerei de zi a secolu- 
lui XXI. Uitandu-ne la forma §i 
culoare nu prea ne dam seama 
la a cui camera de zi s-au gandit, 
dar, fie... Din punct de vedere 
tehnic avem de-a face cu fratele 
mai mic al lui XA-3. Ce lipseste? 
Sistemul bazat pe Intel Pentium 
Core 2 Duo nu ofera suportul 
CableCard, un mare minus 
pentru pretenftosji tehnologiei 
de ultima ora. Are in schimb 
port HDMI care u§ureaza 
conectarea la televizor. De ase- 
menea, ii lipse§te unitatea Blu- 
ray, dar are inclus in pachet 



□aca crezi ca actuala 
generafie de sistem 
audio de tip boombox 
este deja un lux prea mare, 
arunca o privire asupra noii 
extravagance, numite Muteki, 
de la Sony. Noul sistem se adre- 
seaza in special locuitorilor $ari- 
lor latine, fund proiectat pentru 
a anima chefurile Quinceaneras 
sau Cinco de Mayo. Modelul de 
top," LBT-ZX80D,_se remarca 
prin puterea totala de 880 de 
Way, suportul karaoke §i inclu- 
derea a trei DVD playere cu 
suport DivX, MP3, 
TV out §i Dolby 
Digital. Fratele 
mai mic, LBT- 
ZX9,sepoatela- 
uda cu o putere 



Windows Vista Home Premi- 
um. TP1 reprezinta pionierul 
unui val de PC-uri cu forma 
neobisnuita care se pregatesc sa 
invadeze camerele oamenilor 
cu bugetul generos. Pre{ul de 
•1600 de dolari reprezinta apro- 
ximativ jumatate din costurile 
de achizi{ie al unui XA-3, dar tot 
ramane o su- 
ma cam mare, 
pe care §i-o 
permit doar 
fanii pieselor 
de arta expuse 
la muzeul Gu- 
ggenheim... 

VANTURACHE 
www.sony.com 





Sony Muteki 




manevra simultan 
pana la cinci dis- 
curi. Ambele siste- 
me includ oppuni 
utile pentru DJ a- 
matori, cum ar fi 
de exemplu efec- 
tele de sunet. 

Membrii mai 
mici ai familiei 
suntLBT-ZX6, cu 
o putere de 560 
Wa{i §i cu suport 
pentru microfon 
§i pentru standa- 
redele de sunet 



ale jocurilor (de exemplu EAX), 
respectiv MHC-LX1000 cu o 
putere de 520 de Waft §i o imita- 
te CD care manevreaza simul- 
tan maxim trei discuri. Versi- 
unile mai ieftine se comerciali- 
zeaza pentru 400 de dolari, in 
timp ce frafti mai mari au un 
pre{ de 600, respectiv 700 de 
dolari. Viva la party! 

www.sony.com 
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Desk Cable Organize 



Hei care s-au saturat de 
jungla cablurilor care 
impanzesc biroul, §i care 
iti dau impresia ca ai mai multe 
noduri decat un vapor, se vor 
bucura de noul produs Bird- 
Electron. Organizational de 
cabluri ajuta la mentinerea ordi- 
nii §i a curateniei pe birou. 
Avand orificii prefabricate pen- 
tru cablurile USB, RCA, Zune §i 
cine §tie cate altele, aceasta 
minune a design-ului §i a mani- 



ei de curatenie a japonezilor se 
comercializeaza pentru 55 de 
dolari. 

Intrebarea e daca se merita... 
§i nu neaparat din cauza prel^i- 
lui piperat, ci din cauza atmos- 
ferei pe care o emana un birou 
dezordonat, unde simti cu ade- 
varat ca lucrezi! 

www.audiocubes.com 
VANTURACHE 




Boxe wireless §i rezistente 
la apa pentru iPod 




Qei care nu pot sa 
renting la placerile 
ascultatului de muzi- 
ca clasica nici la fundul marii 
sau nici in timpului du§ului, 
se vor bucura de noile boxe 
proiectate pentru player-ul 
iPod. Acestea nu doar ca sunt 
wireless, dar sunt rezistente 
§i la apa, putand fi montate in 
cada, in piscina sau in Jacuzzi. 
Doar iPod-ul §i stalja de docare 



trebuie amplasate intr-un loc 
ferit de umezeala, boxele rezis- 
tand fara probleme la orice fel 
de balaceala. Sistemul ofera ca 
bonus mufe de conectare auxi- 
liare, telecomanda, radio FM §i 
ceas de§teptator incorporat - 
toate acestea pentru numai 200 
de dolari. 

www.hammacher.com 
VANTURACHE 



Manuka Blueto 



□a mai amintiti de filmul 
Johnny Mnemonic? Fe- 
lul in care controla 
Keanu Reeves calculatorul nu 
mai este atat de futurist. Noul 
prototip de manu§a Bluetooth 
poate fi folosit nu doar ca un 
controller Wii, ci se poate conec- 
ta la orice instrument Bluetooth 
existent - eel putin teoretic. 
Manusa este confecfionata din 
material acrylic §i este echipata 
cu senzori de miscare. Folosind 

aprilie 2007 



diferite mi§cari ale degetelor, se 
pot transmite diferite semnale 
de comanda catre orice aparat 
Bluetooth. Domeniul de folosi- 
re este deosebit de larg, ince- 
pand de la jocurile de chitara 
pentru Wii §i terminand cu con- 
trolul hartilor §i imaginilor, 
realizat in mod similar celor 
vazute in Minority Report. 

www.e4engineering.com 
VANTURACHE 
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Motorola StarTac III MS 900 




motorola este dis- 
perat sa repete 
succesul urias, de 
care s-a bucurat RAZR, 
§i recurge la masuri 
disperate. Una din- 
tre acestea este 
invierea legen- 
darului mo- 
del Star- 
Tac. 
Mulji 



al in inimile noastre pentru edi- 
tia limitata 




dintre noi ne 

gandim cu nostalgie la 

vremurile in care acest 

model a fost telefonul de 

vis, §i pastram un loc sped- 



d i n 

2004. 

Adevarul este insa 

ca modelul StarTac III MS900, cu 

ale lui aproximativ 100 de 

grame pare pufin cam imbatra- 



nit pentru asteptarile noului 
mileniu. in afara unor lipsuri 
dureroase pentru obseda{ii 
high tech, cum ar fi camera foto 
§i afisajul LCD extern, design-ul 
simplu se dovede§te a fi placut 
§i elegant. Producatorii au 
inclus servicii precum redarea 
de fi§iere mp3, un dictionar 
electronic, suport e-book cu 
grad de utilizare indoielnic, 
GPS §i 128 MB de memorie 
incorporate Telefonul cu 
ecran QVGA de doi tpli, 
rezista cu o singura incar- 
care la 160 de minute de 
convorbiri sau 300 de ore in 
mod standby. Producatorii s-au 
mai laudat cu a misterioasa 
func{ie de bootare a telefonului 
influen$ata de bioritmul actual 
al utilizatorului. 

www.motorola.com 

VANTURACHE 



Panasonic LX87 



Qanasonic a prezentat de 
curand doua noi DVD 
playere portabile: LX87- 
S (in imaginea alaturata) §i 
LS80-K. Ambele modele au fost 
echipate cu ecrane de 8,5 t,oli. 
Interesant in cazul lui LX87 este 
durata de func^onare de 12 ore 
cu un singur set de baterii - 
record absolut la ora actuala. 
Player-ul portabil de doar 10 {oli 
de la Philips, PET102, rezista 
doar patru ore (conform datelor 
oficiale). Fiecare utilizator tre- 
buie s5 decida dacS merita tim- 
pul de funcponare de trei ori 
mai lung in schimbul pierderii a 
1,5 Soli din ecran. Noile playere 
Panasonic acopera toate functii- 
le de baza elementare in cazul 
unui astfel de instrument: reda- 



re de fi§iere mp3, 
vizualizare de fi§iere 
JPEG, compatibilitate 
cu cardurile de memo- 
rie de tip SD §i SDHC, 
etc. LX87 se distinge 
de fratele mai mic §i 
prin prezenfa unui tv 
tunner de tip lSeg. 
Din pacate, nici aces- 
te playere care vor 
aparea in magazine 
la sfar§itul lui 
aprilie, nu se 
descurca 
prea bine la 
capitolul 
redarii filmelor Xvid 




www.panasonic.co.jp 
VANTURACHE 
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Mouse PAD-uri 
pentru gameri... 



La inceput a fost mouse cu 
bila, dupa care firesc s-a evolu- 
at §i s-a ajuns la eel optic §i apoi 
la eel cu laser. 

Daca tot vorbesc de incepu- 
turi, nu imi aduc aminte daca 
prin 1992 cand am inceput sa 
lucrez cu PC-ul dacS aveam sau 



nu covoras. pentru mouse. 
Undeva prin anii 1995 - '98, 
mi-am achizitionat un "pre§" 
pentru mouse, sincer nu-mi 
amintesc cu exactitate data fai- 
moasei achizitii, cert e ca aceste 
produse au evoluat destul de 
mult. Daca acum cativa ani §i 



NOVA MicrOptic WINNER 

NOVA MicrOptic WINNER 
este un mouse PAD de exceptie, 
produs in Franca; el are culoare 
gri, iar ca design-ul sa fie com- 
plet, pe margine este ingradit cu 
o "bordura" de culoare portoca- 



lie, care are rol sa-ti protejeze 
incheietura manii, fiind confec- 
tionata dintr-un material de 
cauciuc fin. Forma lui este inte- 
resanta, de altfel imaginea ne 
spune aproape totul despre 
acest covora§. Suprafata pe care 



in prezent ne putem achizitio- 
na un "covora§" pentru mouse 
§i la prejul de doi lei, sunt dis- 
ponibile §i mouse pad-uri chiar 
la pretul de 200 RON. 

In acest articol am sa va pre- 
zint cateva mouse PAD-uri pro- 
duse de compania NOVA, in 



alearga soarecele nostru, fie el 
optic sau dotat cu laser, este 
compusa din milioane de 
puncte cu nuance de gri deschis 
pana la gri inchis. Totusj, nuan- 
ta de gri inchis este predomi- 
nanta. Materialul lui MicrOptic 



special pentru gameri, dar §i 
pentru cei care i§i doresc un 
mouse pad de calitate. 

§i voi incepe cu mouse pad- 
urile destinate gamerilor, care 
participa la LAN PARTY-uri sau 
la "concursuri digitale". 



NOVA MICROPTIC WINNER 



Dimensiuni: 225x225x3 mm 
Garanfie: 2 anl oferita de producator, 
12 luni oforite de distribuitor 
Pret 49,02 lei 
Dbtribuitorwww.darerjx) 




<i,NOVAMicrt)ptic WINNER 



NOVA MicrOptic KILLER & 
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%NOVA MicrOptic PAD 
WINNER pe care se plimba 
linigtit sparecele tau este sensi- 
bil zgrunturos, iar spatele aces- 
tui pad este foarte lipicios - 
instalat pe birou, acesta nu se 
mai misca decat daca il dezli- 
pe§ti ca pe un ab£bild. Odata ce 
i£ pui soricelul la treaba pe acest 
covoras, de exceptie, el va reac- 
tjona mult mai agil §i mai exact 
comparativ cu covorasul pe 
care 1-ai primit "de la bunica ta 
pe vremurile cand erai tinerel §i 
jucai Solitaire in Windows 95". 
Sentimental de viteza §i de 
exactitate este greu de descris, 
cand utilizezi un mouse pad 
NOVA MicrOptic WINNER, 
este ca §i cum ai seta sensibilita- 
tea soricelului tau in Control 
Panel de la minimum la o vite- 
za apropiata de maxim. Practic, 
daca dispui de un mouse optic 
bun §i un pad WINNER, iar 
sensibilitatea mouse-ului este 
setata la maximum, atunci el va 
zburda de la un colt, al ecranu- 
lui la altul in mai pu£n de 50 
ms. §i, in plus, vei beneficia de 
acuratete de invidiat. Asadar, 
nu mai prelungesc vorba, §i te 
sfatuiesc sa iei "atitudinea 
NOVA MicrOptic WINNER" la 
tine acasa daca jocurile de stra- 
tegie sunt predominante in cal- 
culatorul tau, dar nu numai. Un 
singur minus are acest covora§: 
PREJUL, dar trebuie sa recu- 
noastem ca §i calitatea are cos- 
turile ei, compromisul este de 
domeniul trecutului §i intotde- 



NOVA MicrOptic PAD PRO £ 



auna acest cuvant pe perioada 
lunga de timp ne taxeaza supli- 
mentar. Asadar va sugerez sa 
alege{i calitate inainte de toate - 
chiar daca efortul financiar e 
mai mare la inceput, fiabilitatea 
lui MicrOptic WINNER este 
una de termen lung! 

NOVA MicrOptic KILLER 

Nu este nicio deosebire intre 
mouse pad-ul KILLER §i WIN- 
NER, exceptie facand doar 
marimea §i, da... mi-a scapat 
pretal. La prima vedere covo- 
rasul NOVA MicrOptic KILLER 
are o dimensiune aproape 
dubla fata de WINNER. 
Caracteristicile lui Killer nu 
difera de cele ale lui Winner, 
insa, repet, dimensiunea ace- 
stui pad este mai mare s.i astfel 
i^i confera mai mult spa^iu de 
manevra a soricelului §i binein- 
teles mai multa precizie. 
MicrOptic KILLER este un 
"covor" pentru gamerii profe- 
sioni§ti, asadar daca faci parte 
din aceasta categorie sociala 
pregate§te sa sco^i nu mai pujjn 
de 86,9 lei pentru acest acceso- 
riu inevitabil pentru liga profe- 
sionista de jocuri pe PC. 

NOVA MicrOptic PAD 

Acest mouse pad este desti- 
nat in special muncii la birou, 
nu este un mouse pad destinat 
gamerilor, insa satisface orice 
utilizator mediu al unui calcula- 
tor personal. Suprafa^a este un 



pic zgrun£uroasa §i de culoare 
alba cu puncte mid care seama- 
na cu unele artificii cosmetice 
pentru doamne §i domnispare, 
iar marginea "poate fi colorata" 
in albastru sau argintiu. Pad-ul 
este ideal pentru soriceii optici 
sau cu bila sj, pentru o stabilita- 
te buna, acesta se lipeste pur §i 
simplu de birou. Covora§ul, 
conform spedfica^iilor, nu se 
poate rape sau distrage in cazul 
unei utilizari normale. Este con- 
fortabil §i, datorita constractiei, 
salveaza consumul de energie 
in cazul spriceilor optici. Iar in 
cazul spriceilor imbatraniti cu 
bila, acest mouse pad faciliteaza 
curatarea ei datorita suprafe^ei 
compusa din "micro-oglinzi". 
Ca o mica concluzie, pentru un 
pret moderat, vei objine un 
mouse pad ideal pentru munca 
la birou chiar daca la inceput i£ 
va lasa cateva urme de sclipici... 

NOVA MicrOptic PAD PRO 

Comparativ - versiunea PRO 
este mai mare decat versiunea 
normala a pad-ului NOVA 
MicrOptic PAD §i este mult mai 
precisa. Covora§ul PRO este 
destinat gamerilor, dar §i aplica- 
^iilor de design sau tehnoredac- 
tare, datorita suprafetei de rula- 
re marita §i tehnologiei cu 
micro-puncte. Din nou §i supra- 
fa{a acestuia este un pic zgrun- 
taroasa §i de culoare alba cu 
puncte mici de culoare gri, 
negru imbinate cu zeci de mii 



NOVA MICROPTIC KILLER 



Mouse PAD optic/ laser 8000 DPI 
Dimensiuni: 320x320x3 mm 
Garantie: 2 anl oferita de producator, 
12 luni oferite de dlstribultof 
Pret 86,90 lei 
Distribuitor www.darer.ro 



NOVA MICROPTIC PAD 



Margine in culoare: albastra sau 

argintie 

Mouse PAD optic/ bila • suprafata 

precisa 

Dimensiuni: nespecificate de 

producator, masurate aproximativ: 

230x170x1,5 mm 



I 



Prep 22,28 lei 



NOVA MICROPTIC PAD PRO 



Margine in culoare: neagra 
Mouse PAD optic/ bila - suprafata 
precisa, 2500 DPI 
Dimensiuni: nespecificate de 
producator, masurate aproximativ: 
270x210x13 m ">^^^^^ 
GaranUe: 12 luni 
Pret: 28,97 lei 

mwww.t 



de puncte sclipitoare. §i acest 
covoras. se lipeste foarte bine de 
birou, iar datorita construct,iei 
salveaza consumul de energie 
in cazul mouse-urilor optice. Iar 
in cazul spriceilor imbatrani^ cu 
bila, acest mouse pad faciliteaza 
curatarea ei. §i acest covora§, 
chiar daca este in versiunea 
PRO, va lasa la inceput urme de 
sclipici, asa ca ai grija sa nu 
banuiasca sofia ta ceva... Poji sa 
ii explici totu§i, in caz ca e§ti 
prins, ca utilizezi acest covorasj 
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Sursa de tensiune 




Adevarata putere albastra 



ntotdeauna producato 
rii se plimba pe factorul 
esteticii ca pe o alee pen- 



FORTRON FSP EPSILON 700 



1* 20+4 pini (alimentare principals) 
lx 4+4 pW +12V pentru procasof 

2x PCI-Express 

6x flHHHM 

• 6X SAT *- -^^__^__ 
2x Floppy Disc 

Garantie: 24 lunl 

Pret 718,59 lei 

Distribution www.darsr.ro 



tru diferen£erea produsului, iar 
in ultimii ani, aceasta apropiere 
s-a extins chiar §i la componen- 
tele interne mai putin fermeca- 
toare, cum ar fi calul de bataie, 
care, de fapt, este sursa de ten- 
siune. Aflandu-se fa{a in fata cu 
alegerea de a include leduri 
luminoase sau ecrane LCD pen- 
tru a concura cu alte brand-uri, 
FSP a ales op^unea de a avea o 
carcasa albastra pentru noua 
sursa de tensiune de 700 de 



wati, Epsilon 700. Chiar §i ari- 
pioarele ventilatorului din inte- 
rior au culoarea albastru 
deschis pentru a completa exte- 
riorul sursei. Totu§i, aceasta 
sursa are un led luminos in 
spate, in butonul de pornire. In 
majoritatea cazurilor utilizatorii 
vor fi interesa^i de capacitate 
sursei de tensiune, iar aspectul 
acesteia va fi doar un supli- 
ment. 



Mai mult decat albastru 

Sursa de tensiune Epsilon 
700 suporta standardele 
ATX12V si EPS12V si vine cu 
conectori de tensiune adecvati 
pentru noile procesoare AMD §i 
Intel. Are de asemenea 4 linii 
separate de 12V, fiecare fiind 
evaluata pentru o sarcina de 
18A, sj doua conectoare de ten- 
siune PCIe dedicate placilor 
grafice. Din nefericire, Epsilon 
duce lipsa unui design modular 
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pentru cabluri, din punct de 
vedere al manunchiului de 
cabluri independente de sursa, 
a carei jumatate nu va fi folosi- 
ta probabil de utilizatorii 
obi§nuitt din moment ce sunt 6 
perechi de conectori de tensiu- 
ne SATA sj periferice in totalita- 
te. Cablurile nefolosite ocupa 
spafiu in carcasa §i contribuie la 
perturbarea ventilatiei daca nu 
sunt aranjate cum trebuie. FSP 
a introdus in acest scop cabluri 
de legatura Velcro. 

Ventilafia pentru compo- 
nentele interne ale sursei de 
tensiune este sprijinita de grata- 
rul din spatele sursei. Un venti- 
lator de 120mm, a carui viteza 
variaza in funcfiei de solicitarea 
sursei de tensiune, se ocupa de 
racirea activa. Nivelul de zgo- 
mot dezvoltat de sursa de ten- 



siune Epsilon 700, plaseaza 
aceasta sursa la egalitate cu sur- 
sele de tensiune concurente de 
inalta performance §i silenttoa- 
se. 

Sursa de tensiune Epsilon 



energie suficienta pentru o 
pereche de placi grafice 
GeForce 8800 GTS. In orice caz, 
sursa de tensiune Epsilon 700 
nu este recomandata pentru o 
pereche de placi grafice 




700 este pe lista oficiala a surse- 
lor de tensiune SLI-Ready a 
companiei NVIDIA. Conform 
companiei NVIDIA, aceasta 
sursa este capabila sa furnizeze 



GeForce 8800 GTX SLI, cei 
700W de care dispune aceasta 
sursa fund insuficien£ pentru 
procesoarele grafice din aceasta 
clasa. Conform FSR EpsUon 700 



consuma mai pufin de 1W de 
energie in mod standby. 

Nu sunt foarte multe surse 
de tensiune pe lista companiei 
NVIDIA pentru SLI-Ready §i 
nici care sa fie capabile sa faca 
fap placilor grafice de ultima 
ora din seria GeForce 8800. 

Epsilon 700 este una dintre 
sursele de tensiune certificate 
pentru o combinatie GeForce 
8800 GTS SLI. Desigur, FSP a 
umflat pufin specificatiile pen- 
tru a se incadra in cerintele unui 
cuplu GeForce 8800 GTX SLI, 
dar 700 de watt sunt suficienti 
pentru necesitafile din ziua de 
azi. Din punct de vedere al efi- 
cientei, aceasta sursa de tensiu- 
ne este o oferta atractiva. 



fibrA 
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Cipsetul AMD 
690G IGP a aterizat 



In cele din urma, compa- 
nia AMD a lansat dupa 
o lunga intarziere ripse- 
turile din seria 690, cu lansarea 
ini^iala a celor doua variante 
RS690 IGP §i anume AMD 690G 
§i AMD690V Versiunea discrete 
a cipsetului AMD 690 (RX690), 
care s-a presupus a fi lansata in 
aceeasj perioada, nu a fost vazu- 
ta nicaieri deocamdata. Zvonu- 
rile susfineau ca cipsetul RS690 



va debuta in prima jumatate a 
anului 2006, iar menirea lui era 
sa inlocuiasca cipseturile Rade- 
on Xpress 200 si Radeon Xpress 
1100 pe piaja interfe^elor grafi- 
ce integrate. 

In general, cipseturile RS690 
sunt dedicate platformelor 
AM2, care au suport pentru 
procesoarele Athlon 64 X2 §i FX, 
§i pentru memorii DDR2 pe 
canal dual, inclusiv DDR2-800. 



Cipsetul RS690 va continua sa 
dispuna de un singur slot PCIe 
xl6 pentru suportul unei placi 
grafice discrete. AMD a realizat 
cateva schimbari la funcfionali- 
tatea cipsetului, prin mutarea 
interfe{ei audio si a unor trasee 
PCIe in Northbridge, oferind 
Soutbrige-ului ocazia de a se 
ocupa de funcjiile USB, PCI, 
LAN si memorizare. Noul cip- 
set va folosi aceeasj interconec- 



tare A-Link de la ATI pentru 
PCI Express, intre Northbridge 
si Southbridge. Momentan, 
majoritatea produselor RS690 
vor fi imperecheate cu existen- 
tul Southbridge SB600. 

Un "update" principal al 
familiei RS690 este nucleul gra- 
fic Radeon X1200, un "upgrade" 
al seriilor Radeon Xpress 1100 si 
Radeon Xpress 200, bazate pe 
nucleul grafic X300. In orice caz 
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nucleul grafic X1200 este o 
variants mai slabu^a a unui 
Radeon X700 §i nu are aceeasj 
arhitectura ca a procesoarelor 
grafice din seria ATI X1000, in 
sensul ca nu are conducte sau 
unitaft de procesare decuplate. 
Construit intr-un proces de 
80nm, capabilitajile 3D ale aces- 
tui cipset se bazeaza pe 
400MHz, DirectX 9, motor cu 4 
conducte, care prin supozi^ie 
este caracterizat prin doua "sha- 
dere" pixel sj doua vertex. 
Nucleul X1200 IGP (IGP-proce- 
sor grafic integral) va opera cu 
obisnuita arhitectura a memo- 
riei UMA §i va fi capabil sa 
suporte un frame buffer masiv 
de 512MB (Radeon Xpress 1100 
suporta doar 256MB). Desigur, 
IGP-ul va folosi in continuare 
functia HyperMemory, iar cu 
aceasta clasa de procesoare gra- 
fice, nu suntem siguri ca exista 
cineva care sa aiba nevoie de 
512MB de memorie partajata. 

Diferen^ele dintre RS690 §i 
IGP-urile din generatfa ante- 
rioara §i de concuren^a sunt 
capacitate de procesare video. 
Familia RS690 va avea suport 
pentru ATI AVIVO, oferindu-i 
capacitatea de accelerare hard- 
ware pentru "high-definition" 
H.264 si conpnut VC-1, in timp 
ce aceasta este o caracteristica 
importanta a cipsetului pentru 
acrivarea suportului playback 
HD DVD sau Blu-ray a genera- 
Jiei viitoare HTPC. Procesarea 
DVD este de asefnenea supor- 
tata la o calitate mai buna, dupa 
cum se spune nucleul X1200 
pastreaza unitatea de procesare 
video pe 10 bi^i la fel ca alte pro- 
cesoare grafice AVIVO. Acest 
lucru constituie o surpriza in 
mod firesc, din moment ce 
nucleul Radeon X700 nu supor- 
ta AVIVO, dar se pare ca 
functionalitatea incorporata 
AVIVO de la ATI din seriile 
X1000 este integrata in mod 
curent in procesorul grafic. 

Unul dintre cipseturile lan- 
sate azi, AMD 690G este clasifi- 
cat in segmentul mainstream §i 
beneficiaza de nucleul grafic 



ATI Radeon X1250, in timp ce 
AMD 690V reprezinta valoarea 
bugetara, echivalenta cu proce- 
sorul grafic ATI Radeon X1200. 
Ambele cipseturi, Radeon 
X1250 §i X1200, au o performan- 
\a 3D identica, avand frecventa 
de 400MHz. Singura diferenta 
dintre 690G §i 690V consta in 
capacitate ie§irilor video. 690G 
suporta TDMS, cu DVI §i HDMI 
(si HDCP), alaturi de iesjrile 
obisnuite VGA §i TV-OUT 690 V 
suporta doar modurile VGA §i 
TV-OUT De asemenea, cipsetul 
690V nu are suport pentru un 
slot extern PCIe xl6. 

Compania ECS lanseaza 
prima placa de baza din seria 
AMD 690 si anume ECS 
AMD690GM-M2, o placa de 
baza micro-ATX, cu un design sj 
"layout" aproape identic cu eel 
al modelului precedent, ECS 
RS485M-M. Bazata pe combina- 
tia AMD 690G/SB600, placa de 
baza AMD690GM-M2 are iesjri 
DVI §i VGA, dar din pacate nu 
are ie§ire HDMI (sau HDCP), 
ceea ce limiteaza utilitatea cip- 
setului 690G si diminueaza 
capacitatea HD a placii de baza. 
Aceasta placa de baza are un 
slot PCIe xl6, deci se poate 
adauga o placa grafica externa 
la bordul ei. Placa de sunet inte- 
grata este un Realtek ALC883 
HD pe 8 canale, dar nu exista 
conectori S/PDIF pe placa A 
de baza. Alte caracteristici 
includ 10 porturi USB 2.0, 
placa de re^ea integrata 
Gigabit PCI LAN (Realtek 
RTL8110SC), 4 porturi 
SATA 3.0Gbps §i un port 
IDE cu suport pentru doua 
dispozitive. Controle- 
rul SATA 

SB600 suporta 
RAID 0, 1, 
0+1 §i modu- 
rile AHCI. 
BIOS-ul aces- 
tei placi de 
baza este in 
stadiu inci- 
pient, §i am realizat ca nu exista 
setari pentru controlul sincroni- 
zarii memoriei, deci placa de 




ECS RS485M-M 



WinFast 6150K8MA 



Futuremark 3DMark05 



ECS AMD690GM-M2 128MB 



ECS AMD690GM-M2 256MB 



ECS RS485M-M 



WinFast 6150K8MA 



1280x1024x32 



613 



528 
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baza 

rulat 
folo- 
s i n d 
setarea implicita 
SPD. De aseme- 
nea, placa de 
baza are multi- 
plicatorul pro- 
cesoruluiblocatla 
valoarea lOx, astfel ca placa de 
baza a identificat procesorul, 
dar opera doar la frecventa de 
2GHz (10x200). 



Cum am testat? 

Pentru a reusj sa determi- 
nam pozi^ia noului 690G in ter- 
meni de performan{a grafica 
onboard, am comparat placa de 
baza ECS AMD690GM-M2 cu 
placile de baza ECS RS485M-M, 
cu predecesorul sau Radeon 
Xpress 1100 §i Foxconn Winfast 
6150K8MA (NVIDIA GeForce 
6150). Aceste cipseturi sunt 
doua dintre cele mai importan- 
te IGP-uri pentru platforma 
AMD. 

Sistemele de test 

Placi de baza ECS 

AMD690GM-M2 sj ECS 

RS485M-M 

Procesor AMD Athlon 64 X2 

5000+ (Socket AM2, 2 x 512KB 
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800x600x32 




CPU | Cache | Malnboard Memory I spd 
- General 

Type [ DDR2 Channels* 

Size 



Dual 



2048 MBytes 



Performance Mode 
Bank Interleave 



Timings 







Frequency 
FSB:DRAM 


400.0 MHz 
CPUS 


CAS# Latency 

RAS# to CAS# Delay 

RAS# Precharge 

Cycle Time (Tras) 


5.0 clocks 
S clocks 
5 clocks 

16 clocks 


Bank Cycle Time (Trc) 
Command Rate 


21 clocks 
1T 


DRAM Idle Timer f 


Total CAS* (tRDRAM) f 
Row To Column (tRCD) | 





Version 1 .38 



CPU-Z 



OK 



C&C Generals 



ECS AMD690GM-M2 128MB 



ECS AMD690GM-M2 256MB 



ECS RS485M-M 



WinFast 6150K8MA 



L2) subtactat la 2,0GHz 

(10x200MHz) 

Memorii 2 x 1GB Kingston 

HyperX DDR2-800 laten^a: 15- 

5-5 CAS 5.0 

Hard disc Seagate Barracuda 

7200.7 80GB SATA (o singura 

partite NTFS) 

IGP ATI Radeon X1250 

128MB/256MB UMA frame 

buffer cu HyperMemory (doar 

ECS AMD690GM-M2) 

IGP ATI Radeon Xpress 1100 

128MB UMA frame buffer cu 

HyperMemory (doar ECS 

RS485M-M) 

Driver placa grafica ATI 

Catalyst 7.2 

Sistem de operare Microsoft 

Windows XP Professional 

Service Pack 2 (DirectX 9.0c) 

Placa de baza Foxconn 
WinFast 6150K8MA 

Procesor AMD Athlon 64 FX-60 
(Socket 939, 2 x 1MB L2) sub- 
tactat la 1,8GHz (9x200MHz) 
Memorii 4 x 512MB Kingston 
HyperX DDR-400 latenja: 6-3-3 
CAS 2.5 

Hard disc Seagate Barracuda 
7200.7 80GB SATA (o singura 
partite NTFS) 

IGP GeForce 6150 IGP 128MB 
UMA frame buffer cu 
TurboCache 

Driver NVIDIA Force Ware 
93.71 

Sistem de operare Microsoft 
Windows XP Professional 
Service Pack 2 (DirectX 9.0c) 



1280x1024x32 




Menfiuni 

Inainte de a incepe testele, 
avem de facut cateva men{iuni 
in legatura cu schimbarile care 
au intervenit, pentru a sti citito- 
rii de ce am facut aceste setari. 
Placa de baza Foxconn 
WinFast 6150K8MA nu este 
bazata pa soclu AM2, ci pe soclu 
939. Am folosit aceasta placa de 
baza pentru comparable, deoa- 
rece nu am avut la dispozihe o 
placa constuita in jurul IGP-ului 
GeForce 6150 pentru platforma 
AM2. 

Datorita anomaliei (multipli- 
cator blocat la lOx) intalnita la 
modelul AMD690GM-M2, am 
redus frecven$a procesorului 
AMD Athlon 64 X2 5000+ AM2 
la 2 GHz. 

Frecventa procesorului 
AMD Athlon 64 FX-60 939 a fost 
redusa de asemenea, pentru a fi 
aproximativ echivalent ca per- 
forman$a cu modelul pe soclu 
AM2. Avand in vedere faptul c5 
procesorul FX-60 are un total de 
2MB de memorie cache, am 
redus frecventa acestui proce-. 
sor la 1^5 GHz pentru a avea o 
performanl;a aproximativ echi- 
valenta cu cea oferita de cei 2 
GHz ai procesorului Athlon 64 
X2 5000+ dotat cu un total de 
1MB cache. 

Concluzii 

Deoarece placa de baza 
Foxconn 6150KMA suporta 
maxim 128MB de memorie 
"frame buffer", am folosit pen- 
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ECS RS485M-M 



WinFast 6150K8MA 



Unreal Tournament 2004 - Convoy 



1024x768x32 I Unreal Tournament 2004 - Convoy 1280x1024x32 



ECS AMD690GM-M2 128MB 



ECS AMD690GM-M2 256MB 



32,47 



31,56 



ECS RS485M-M 



WinFast 6150K8MA 



31,69 



23,61 



tru teste aceleasj setari. Totu§i 
am rulat inca un set de teste cu 
placa de baza ECS 
AMD690GM-M2 folosind un 
"frame buffer" de 256MB. 
Conform rezultatelor, putetj 
observa ca o cre§tere a "frame 
buffer-ului" pentru IGP nu afec- 
teaza foarte mult performanta. 
Nu am facut teste cu un "frame 
buffer" de 512MB, deoarece 
diferen^a de performance nu a 
era semnificativa. Singurul 
beneficiu adus de cre§terea 
"frame buffer-ului" pentru cip- 
setul 690G este faptul ca permi- 
te activitatea in rezolutji mai 
rnari. Daca analizam clasa 
nucleului grafic Radeon X1250 
§i utilizarea memoriei din 
sistem, vom constata ca oricum 
cipsetul 690G nu face fata la 
rezolutji mari. Dupa cum am 
mai mentionat, cea mai impor- 
tanta caracteristica sosita cu cip- 
setul AMD 690G este disponibi- 




litatea unei platforme pentru 
sistemele HD HTPC. Cipsetul 
690G nu este un cipset care sa 
revolutioneze performanta in 
jocuri, dar este o centrala de 
amuzament de noua generate, 
cu suport pentru AVIVO, 
HDMI §i HDCR De re£nut este 
insa faptul ca pentru decodarea 
H.264, potrivit careia functjo- 
neaza AVTVO, este nevoie de un 
procesor extrem de puternic. 

Desigur, performanta placii 
de baza depinde foarte mult §i 
de producator. Modelul ECS 
AMD690GM-M2 nu lucreaza la 
poten^ialul maxim, cipsetul 
690G fund, deocamdata, intr-o 
faza prematura, dar compania 
AMD are o linie solida pentru 
cipsetul 690G, care urmeaza sa 
fie implementat de cei mai 
renumift producatori de placi 
de baza din lume. 

fibrA 



ECS AMD690GM-M2 128MB 



ECS AMD690GM-M2 256MB 



28,08 



28,49 



ECS RS485M-M 



WinFast 6150K8MA 



29,03 



21,15 




CPU | cache | Mainboard | Memory | SPD ] About 
r Processor — 



Name 
Code Name 

Package \~ 
Technology | 90nm 



AMD Athlon 64 X2 5000+ 

Brand ID f 4 



Windsor 



Socket AM2 (940) 




VoBage 1.344v 



Specification 

Family 

Ext. Family 


AMD AthtonClm) S4 X2 Dual Core Processor S000* 
F Model | B Stepping | 2 
F Ext. Model | 4B Revision | BH-F2 


Instructions 


MMX (+). 3DNowl (+). SSE, SSE2, SSE3, X86-64 



Clocks 

Core Speed | 19993 Mrte" 

Multiplier P X10.0 
Bus Speed | 200.0 MHi" 
HTLInk I 1000X1 MHz 



Cache 

UData | 2x64KBytes~ 
L1 Code | 2x64KBytes 
Level 2 | 2x512 KBytes" 

Level 3 r 



Selection [proc 3 Core * I 2 Threads \~2 



Version 1 .38 



CPU-Z 



OK 
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Gigabyte GA-N680SLI-DQ6 

(NVIDIA nForce^SQiSLI) 




ECS PIM2 SLI2+ 



Gigabyte GA-965P-DQ6 
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Devenise o mica surpriza 
faptul ca rata de adopta- 
re a cipsetului din seria 
nForce 600i de la NVIDIA este 
mai mica decat nivelul astepta- 
rilor. Acest lucru este posibil 
datorita refugiului companiei 
Intel pe pia^a LGA775 cu exce- 
lentele cipseturi P965, sau dato- 
rita performan^ei indicate a cip- 
setului anterior, nForce 500 Intel 
Edition din familia NVIDIA, §i 
datorita costului ridicat de 
implementare a acestui cipsetin 
prezent. Vom analiza astazi pro- 
dusul GA-N680SLI-DQ6 al 
companiei Gigabyte construit 
in jurul cipsetului nForce 680i 
SLL 

GA-N680SLI-DQ6 este cea 
mai ambitjoasa placa de baza 
lansata de compania Gigabyte 
de la lansarea modelului GA- 



965P-DQ6 de anul trecut. Dupa 
cum spune §i numele, placa de 
baza GA-N680SLI-DQ6 este a 
doua placa de baza a companiei 
Gigabyte, caracterizata de 
designul Ultra Durable 6-Quad 
§i care imparte sufixul "DQ6". 
La fel ca modejul cu cipset Intel 
P965, placa de baza GA- 
N680SLI-DQ6 integreaza un set 
de condensatori solizi, o racire 
eficienta §i un pachet mai dotat 
decat va inchipuiti. 

Cum am testat? 

Aceasta placa de baza vine in 
eel mai dotat pachet pe care 1- 
am vazut pana in momentul de 
fa£a, dar sa vedem cat de bine se 
va comporta aceasta placa in 
fa^a concurentjlor. Am compa- 
rat placa de baza GA-N680SLI- 
DQ6 cu alte placi de baza cu cip- 






Pachel 90nrn/65nm LGA775 

Intel Core 2 Quad / Core 2 Duo / Core 2 Extreme 

Intel PenUum / Pentium Extreme Editton 

NVIDIA nForce 6801 SUSPP 

400- 1333MHz FSB 

dc memorie NVIDIA DuolDDR2 

OIA nForce 6801 SUMCP 

penuulOpommUSBZO 
pentni6pomirtSATA3.i 
pe canal-dual Ultra ATA-133 
Amitectura NVIDIA DualDDR2 
4 x sloturi DIMM cu 240 de pini ^ suport maxim 8GB 

DDR2-400 pana la DDR2-1400 memortc non ECC 

NVIDIA nForce 6801 SUMCP 

2 x Ultra ATA 33/66/ 100/133 

(transfer de date pana la 133MB/: 

6xSATA3.0Gbps 

NVIDIA MediaSMdd Technology 

Suporta RAID 0, RAID 1, RAID 0*1, RAID 5, 

SuportSRAIDMotphing 





4xSATA3.0Gbps 

Suportpentru RAID 0, RAID 1, RAID 0*1 

Intel Hifjti Definition Audio (Azalia) 

Codec audio Realtek ALC888 DD HD 

Siiporta Dolby DigiUil Live si DTSES 

2 xNVIDIA Gigabit LAN MarveB 88E1116 PHY 

DualNET (TCP/IP Acceleration, Teaming) 

FirstPadiet Technology 

Controter Marvell 88E8052 PCI Express Gigabit E 

Controter Maivcll 88E8056 PCI Express Gigabit E 

Controler Texas Instruments TSB43AB23FireWln! 

:i x porruri 1394a»40OMbps 

conector Floppy 

conector Ultra ATA IDE 

lOconectoriSATA 

10 pormri USB 2.0 

3pomm'FireWire400 

4potturiFU45LAN 

Port optical S/PDIF 

Port 8 -canale Audio 1/0 

port 9 pinl serial 

port Parallel 

port mW-DIN-6 PS/2 mouse 

port minl-DIN-6 PS/2 keyboard 

3statiiriPCIexl6 

PCIoxl 

3 slotiiri PCI 32-bit 

Gigflbyte6^uad 

Crazy Cool 2 

Toate condensatoarele sunt solide 

ATX, 12-x9.6'(30.5cmx24,4tm) 
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set nForce 680i SLI, existente pe 
pia{a, cum ar fi ASUS Striker 
Extreme, Biostar TF680i SLI 
Deluxe sj ECS PN2 SLI2+. Am 
inclus de asemenea in acest test 
modelul Gigabyte GA-965P- 
DQ6 pentru a vedea daca noul 
"DQ6" este mai performant 
decat eel vechi. 

Sistemul de test 

Procesor Intel Core 2 Ex- 
treme X6800 (2.93GHz) 

Memorie 2 x 1GB Kingston 
HyperX DDR2-800 @ 12-4-4 
CAS 4.0 

Hard disc Seagate Barracuda 
7200.7 80GB SATA (o singura 
partite NTFS) 

Placa grafica MSI GeForce 
7900 GT 256MB - cu driver NVI- 
DIA Force Ware 91.47 

Set drivere NVIDIA nForce 



9.53 (doar pentru placile de 
baza cu cipset NVIDIA) 

Set drivere Intel INF 
8.1.1.1001 sj Intel Matrix Storage 
(AHCI) 6.1.0.1022 (doar pentru 
placa de baza cu cipset Intel) 

Sistem de operare Microsoft 
Windows XP Professional cu 
Service Pack 2 (§i DirectX 9.0c) 

Concluzii 

Compendia a fost intotdeau- 
na feroce pe piaja PC §i pe 
masura ce design-ul nucleelor 
logice a avansat, s-a nascut un 
camp de lupta, care depaseste 
competitia din punct de vedere 
al caracteristicilor. Compania 
Gigabyte construie§te placile de 
baza cu ajutorul unor conden- 
satoare solide, dar se pare ca 
acest avantaj a durat doar cate- 
va luni de zile pentru ca majori- 
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Biostar TF680i SLI Deluxe 



Gigabyte GA-965P-DQ6 



Futuremark 3DMark05 



Gigabyte GA-N680SLI-DQ6 



ASUS Striker Extreme 



ECS PN2 SLI2+ 



1600x1200x32 




tatea producatorilor au trecut 
acum la design-uri similare. 
Racirea acestei placi de baza 
este realizata printr-un ansam- 
blu de 3 piese, care fac o treaba 
foarte buna. Partea cea mai 
interesanta se afla in noul 
panou Crazy Cool 2, din spate, 
care este de asemenea conectat 
la propria conducta. 

Deci ce posibilitate de inova- 
r^e a mai ramas? Observam ca 
inginerii de la ASUS au fost 
preocupatj cu ajustarea mode- 
lelor specifice, cum ar fi 
P5B/TeleSky, P5W DH Deluxe sj 
seriile Vista Edition §i Republic 
of Gamers- Raspunsul compa- 
niei Gigabyte nu a fost diversifi- 
carea spre mai multe subgrupe, 
ci dezvoltarea reginei tuturor 
placilor de baza cu un design 
deosebit sj cu mai multe carac- 



teristici decat avetji nevoie in 
ziua de azi, o placa de baza care 
sa le domine pe toate sj aceasta 
este GA-N680SLI-DQ6. 

La instalarea sistemului de 
operare, toate dispozitivele s-au 
instalat fara niciun fel de pro- 
blema §i fara niciun conflict. 

Kra indoieli, placa de baza 
Gigabyte GA-N680SLI-DQ6 
este un rival deosebit de puter- 
nic pentru modelele de varf cu 
suport pentru procesoarele 
Intel Core 2 Duo disponibile 
momentan. 

Pret,ul acestei placi de baza 
este situat intre 280 §i 300 USD, 
fiind mult mai ieftina decat 
modelul Striker Extreme de la 
ASUS. 

FIBRA 



Futuremark 3DMark05 



Gigabyte GA-N680SLI-DQ6 



ASUS Striker Extreme 



ECS PN2 SLI2+ 



scor procesor 
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GeForce 8800 GTS: 
Teorema celor 320MB 




Speciflcatii tehnice ale NVIDIA GeForce 8800 GTS 320MB 



Motor gafic 




CapaburSfideafisare 



Driven: si Software 




NVIDIA GeForce 8800 GTS GPU (G80) 
681 de milioane de hanzistori 
Frecvenp de ceas GPU - 500MHz 
96 Procesoare Stream lactate la 1200MHz 
NVIDIA Unified Architecture 
Tehnologle GigaThread 
Supott deplin pentni Microsoft DirectX 10 
memoriepe384debitt 
1MB DDR3 SDRAM 
de ceas implicita 800MHz 
(viteza efectfvS de 1600MHz DDR) 
Dual 400MHz RAMDAC-uri cu suport pentru rezolutii 
de 2048x1536 cu frecventa de 85Hz 
Capability Dual-link DVI pana la rezolutja 
de 2560x1600 
x conector mini-DIN (pentni Video-out) 
2xconectoriDVl-l (HDCP Ready) 
Driver pentru suportul Microsoft Windows 
Wsta/9x/ME/2000/XP/XP MCE/XP Pro x64, 
Linux si Macintosh OS (inclusiv OS X) 
Necesfta un slot PCI Express xl6 
conector detensiunededlcatcu 6 
PCIeMolex 
tensiune 450Wsau mai 
de NVIDIA 




□VIDIA este in avantaj 
fata de ATI, fiind prima 
care lanseaza pe piaja 
placi grafice compatibile 
DirectX 10. Atat timp cat DX 10 
§i mult asteptatele jocuri sunt 
inca disparute in misiune, cere- 
rea pentru placile grafice 
GeForce 8 este limitata in mod 
obisnuit la adoptivii prematuri 
§i la entuziasti. Intensificarea 
acestei situa^ii este practica 
industriei de a lansa primele 
produse de varf, adica pret^l 
minim de acces in clubul DX 10 
este de peste 400USD pentru o 
placa grafica GeForce 8800 GTS. 
Cererea placilor grafice din 
seria GeForce 8 este limitata 
probabil sj de pref^rile scazute 
ale placilor grafice din genera tla 
DX9. 

Nimic nu s-a schimbat pana 
acum. Catalizatorul este recen- 



ta lansare a sistemului de opera- 
re Microsoft Windows Vista, 
deci DirectX 10 este prezent in 
sistemele care au instalat noul 
sistem de operare. Unii vanza- 
tori de calculatoare nu mai 
ofera sistemul de operare 
Windows XP pentru noile com- 
putere. Pentru consumatorii 
care au stat la distant^ de un 
upgrade al sistemului, acesta ar 
putea fi un semn pe care 1-au 
a§teptat. Nu este o coincident^ 
faptul ca NVIDIA a pregatit de 
asemenea o surpriza pentru a 
ademeni cumparatorii sistemu- 
lui de operare Windows Vista 
cu o noua versiune pentru seria 
GeForce 8, §i anume GeForce 
8800 GTS cu 320MB (cantitate 
de memorie injumatatita fata 
de modelul initial - 640MB). 
Acest nou model are prejul situ- 
at intre 300 §i 350USD, ceea ce 
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va pune multa presiune pe pro- 
dusele ATI existente, cum ar fi 
Radeon X1950 XT §i X1950 XTX. 
Noua versiune GeForce 8800 
GTS cu 320MB foloseste acelasj 
nucleu G80 gasit pe toate plari- 
le grafice GeForce 8 de pana 
acum. Arhitectura unified sha- 
der ramane intacta, iar numarul 
de procesoare stream §i vitezele 
acestora (96 la numar cu frec- 
ven^a de 1200MHz) sunt ace- 
lea§i cu cele ale versiunii cu 
640MB. Unii vor fi surprinsj de 
cei 320MB de memorie de pe 
aceasta placa grafica, dar acest 
numar este o consecin^a natura- 
la a deciziei NVIDIA de a merge 
pe o magistrala de 320 de bi£, 
adica, in loc de dimensiunea 
memoriei de 256MB §i 512MB 
asociata cu o platforma de 256 
de biy, avem un frame buffer de 
320MB sj 640MB in cazul 
GeForce 8800 GTS. Modelul de 
varf, GeForce 8800 GTX, este 
echipat cu o magistrala pe 384 
de bi{i a celor 768MB de memo- 
rie. Reducand cantitatea de 
memorie, unii se asteapta la o 
performanta mai slaba, in speci- 



al la randarea jocurilor cu tex- 
turi excesiv de mari, rulate la 
rezolufti foarte mari. Dar care 
este diferenja in acest caz? 
Pentru a raspunde acestei intre- 
bari, avem aid modelul NVI- 
DIA GeForce 8800 GTS 320MB 
de la Foxconn. Dar in primul 
rand, sa vedem specificatiile 
modelului de referin^a GeForce 
8800 GTS 320MB (este identic cu 
modelul cu 640MB? Mai pu^in 
cantitatea de memorie...): 

Sistemul de test 

Procesor - Intel Core 2 Duo E6700 

(2,67GHz) 

Placa de baza - Intel D975XBX 

Memorie - 2GB DDR2-800 

Kingston pe canal dual 

Hard disc - Seagate 7200.7 SATA 

Chiar daca Windows Vista a 
fost lansat, am folosit pentru 
teste sistemul de operare 
Windows XP Professional SP2 §i 
DirectX 9.0c. 

Alaturi de GeForce 8800 GTS 
am avut in competitie urmatoa- 
rele placi grafice: 
NVIDIA GeForce 8800 GTS 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 



1280x1024x32 



13187 



9815 



8551 



11482 




1600x1200x32 



11858 



11226 



11822 



8517 



7338 



10138 




1280x1024x32 




1600x1200x32 



7327 



7032 



7100 



5329 



4631 
5696 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 



Far Cry 1.4 Beta HDR/8xAF 



PLACA GRAFICA CADR 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 




SHSSLEffilP 808 Theor Y u SM3.0 - HDR/8X AF 

1600x1200x32 



1280x1024x32 




1600x1200x32 




320MB (ForceWare 97.02) 
NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB (ForceWare 97.02) 
NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB (ForceWare 93.71) 
NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB (ForceWare 93.71) 
NVIDIA GeForce 7950 GT 
512MB (ForceWare 93.71) 
ATI Radeon X1950 XTX 512MB 
(Catalyst 6.10) 

Probabil ca placa grafica 
GeForce 7950 GT 512MB nu se 
incadreaza in aceasta categorie 
de comparatii, dar avand in 
vedere predial de 260USD, pare 
a fi un produs favorabil. Din 
punct de vedere al pre^ului, 
noul model al companiei NVI- 
DIA este concurent direct al 
modelului Radeon X1950 XTX 
de la ATI. 

Concluzii 

Partea care lipsegte din ecua- 
tfa DirectX 10 este cea de jocuri 
care, din pacate, inca nu este 
disponibila. 



Titluri principale, care au 
uimit gamerii la expozitfa E3, 
cum ar fi Unreal Tournament 3 
§i Age of Conan au fost intarzia- 
te, iar altele, cum ar fi Hellgate: 
London, au data de lansare 
peste cateva Iuni de zile. Chiar 
sj Flight Simulator X de la 
Microsoft a fost lansat doar cu 
suport DirectX 9. Este a§teptat 
cu nerabdare patch-ul, care va 
acfjva suportul DX 10, iar cei 
mai optimi§ti gameri vor fi foar- 
te curiosj sa inceapa sa vada 
pu^ina magie vizuala DirectX 
10. Pe scurt, DirectX 10 este inca" 
in faza de inceput, iar analistii 
au prezis ca doar in 2008 vom 
avea ocazia sa vedem jocuri 
DirectX 10. Desigur, nu am 
putea spune ca nu exista motiv 
pentru a cumpara o placa grafi- 
ca GeForce 8 acum, din moment 
ce aceste placi grafice dezvolta o 
performant,a mai ridicata dec5t 
cea oferita de genera^a ante- 
rioara §i in plus ofera suport DX 
10. Chiar daca compania ^A/I- 
DIA nu a reusjt sa vanda prea 
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Company of Heroes 1.3 (Calitate maxima a imaginii) 4x FSAA 
1600x1200 



1280x1024x32 



PLACA GRAFICA 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 




multe placi grafice GeForce 8, ea 
define un avantaj fa^a de com- 
pania ATI, realizand primul pas 
in lumea DirectX 10. Noua placa 
grafica GeForce 8800 GTS are ca 
scop consolidarea acestei pozitii 
inainte de sosirea anticipate a 
cipului R600 de la ATI. NVIDIA 
ofera practic aceeasj placa grafi- 
ca cu memorie mai pufina, care 
beneficiaza de suport DirectX 
10 la un pret, rezonabil, in timp 
ce ofera o buna performance. 
Desigur, va veti intreba de ce 
NVIDIA nu a introdus mai 
devreme acest produs. Exista 
mai multe motive, dar printipa- 
lul a fost capitalizarea vanzarilor 
celor mai performante produse 
in primele luni §i totodata sa 
lichideze stocul placilor grafice 
de varf din seria GeForce 7. In 
timp ce noi, restul consumatori- 
lor, am asteptat sa beneficiem de 
retezarea pre^urilor odata cu 
lansarea proaspatului GeForce 
8800 GTS 320MB, NVIDIA i§i va 
atinge scopul de a taia vanzarile 
reusttelor produse din seria 



Radeon X1950 de la ATI. 

Performanj;a acestor placi 
grafice este rezonabila in majo 
ritatea testelor, reusmd sa rule- 
ze foarte cursiv jocurile din era 
2006 in rezolufii mari §i setari 
ridicate ale imaginii, dar nu 
putem §ti cu siguranp cum se 
vor comporta in viitor, odata ce 
producatorii de jocuri vor bene- 
ficia de avantajul noului Di- 
rectX, §i atunci vom putea 
vedea cat de semnificativ este 
impactul asupra performan^ei, 
datorat unui frame buffer 
redus. Se pare ca un frame buf- 
fer de 512MB va fi minimul 
necesar daca indragiti cea mai 
buna calitate a imaginii. 

Pentru pre$ul de 300 USD, la 
care poate fi achizitionata aceas- 
ta placa grafica este o oferta ten- 
tanta. In orice caz, pentru rezo- 
lufii mai mari de 1600x1200, va 
recomandam alegerea editiei cu 
640MB pentru a preveni demo- 
darea. 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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NVIDIA GeForce 8800 GTS 
640MB 



NVIDIA GeForce 8800 GTS 
320MB 



NVIDIA GeForce 7950 GX2 
1GB 



NVIDIA GeForce 7900 GTX 
512MB 



NVIDIA GeForce 7950 GT 512 
MB 



ATI Radeon X1950 XTX 
512MB 
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Testeaza §i prezinta programe utile §i gratuite 



In aceasta rubrics ip prezentam mal 
multe programe gratuite si interesante: 
probabil ca unele dintre ele se potrivesc 
gusturilor tale. Vom testa si compara, 
luna de luna, mai multe programe care 
te ajuta sa operezi pe sistemul tau !n 
diferite scopuri. De exemplu, sa benefi- 

Advanced WindowsCare V2 
Personal vs. Advanced 
WindowsCare V2 Pro 

Advanced WindowsCare V2 
Personal (prescurtat: AWC V2 



ciezi de o interfata mai piacuta pentru 
sistemul tau de operare, sa folosesti un 
program care sa te destinda din cand fn 
cand, sau sa folosesti un program care 
sa-tj curefe sistemul de inregistrarile 
nedorite, istoria site-urilor pe care le-at 
vizitat etc. Sistemul pe care l-am folosit 

Personal) este un program com- 
plex care i£ faciliteaza: Spyware 
Scan - scanarea/inlaturarea 
Spyware; Security Defense - 
prevenirea instalarii pe PC-ul 



pentru a testa programele de mai Jos 
este compus din: Procesor Extrem 
Edition Pentium 4 3,2 GHz (soclul 478), 
memorie RAM 1 GB, hard disc Excelsor 
de 80 GB, unitate optica DVD-RW BenQ, 
unitate de discheta, placa video 
GeForce 5200 FX, monitor Samsung 

tau a spyware-ului; Registry 
Scan - ftxarea inregistrarilor 
gresrte sau invalide din regi§trii 
sistemului de operare Win- 
dows; System Analysis - optimi- 



795DF (TCO-OS). RedactJa nu isi asuma 
raspunderea pentru eventualele daune 
create de oricare dintre programele pre- 
zentate si testate mai jos! 



zeaza §i repara configurat^a 
sistemului; Startup Scan - 
detecteaza §i iH permite sa 
administrezi aplicajiile care 
pornesc odata cu sistemul de 



iory Lteaner 



| ADVANCEDW1ND0WSCAREV2 PERSONAL 



Free Prysical Memory !■■■■■■■■ " ^ 437/1 023(MB) 

Free Virtual Memory: HiMIMiMMIHIMlili 2019/2047(MB) 
FieePageFle: |li|||H||H 
CPU Usage: | ~ 



Clean Now! | 



Exit Tool 



1u71/1693(MB) 



J 1 



Successfully released 92MB memory. 



Memory Cleaner monitors your system in the background and frees up memory 
whenever needed to increase the performance of your computer. 



. e hard disc 4,21 MB 
Sislem de operare: Windows 
Vista/XP/2000 _„^______ 

Download: www.iobit.com 
VERSIUNE TESTATA : 23.0.726 
Utilizare maxima procesor 50% 
Spatiul ocupat de program in 
memoria RAM: 30-61 MB 
PRET: Gratuit 



ADVANCED WINDOWSCARE V2 PRO 



<(zAWC PRO - eliberarea memoriei RAM 



... June pe hard disc: 4,75 MB 
Sistem de operare: Windows 

Vista/XP/2000 

Download: www.iobil.com 
VERSIUNE TESTATA : 2.3.0.758 
Utilizare maxima procesor: 5( 
Spatiul ocupat de program in 
memoria RAM: 26 - 48 MB 
PRET: 29,95 USD pentru 3 POuri/an 
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Programe 



SOFTWARE 



Cl Advanced WindowsCare V2 Personal 



Advanced 
WindowsCare 2 
Personal 



Restore Center Tools Options 



Operation System yJ!» McrosoftVWndowsXP 

Processor Wo: -% He*R) PenBum(R) 4 CPU 3:20GHz 

VdeoDevice: NVWA GeForce FX S200 

Physical Memory: % 1023MB 



. Spyware Scan 

Scan and remove Spyware and Adware. 

Security Defense 
Prevent Spyware from being installed in your PC. 

B Registry Sean 

Fix invalid or incorrect registry entries and values. 

System Analysis 

Optimize and repair system configuration. 

\v\ Startup Scan 

Delect and manage Windows startup items. 

•i Privacy Sweep 

Erase your activity history and surfing traces. 

yiTemporary Flies Scan 

Scan and clean up temporary tiles. 

ft Need More Window s Care Services? 



No Problems. 
Show details... 
145 problems found. 
Show details... 
No Problems. 



8 Items found. 

Show details... 
45 problems found. 
Show details... 
9MB files found. 
Show details... 



UpqradeNow! 



Repair 



I Advanced WindowsCare V2 Professional B ■£* 

Advanced Restore Center Tools Options 

WindowsCare 2 

I'rolessionAl 



<t,AWC PERSONAL - gaseste si fixeazS problemele 



operare Windows; Privacy 
Sweep - sterge istoria activitatii 
tale pe PC; Temporary Files 
Scan - scaneaza §i curap fi§iere- 
le temporare. Pe langa aceste 
facuitati programul include in 
meniu: Restore Center - opali- 
ne care iti permite sa readuci la 
via^a toate modifkarile pe care 
le-a facut AWC V2 Personal; 
Memory Cleaner - elibereaza 
memoria RAM a sistemului. In 



BeClean 1.4 



Select cleaners : 



momentul in care instalezi pro- 
gramul AWC V2 Personal poti 
opta in ce mod sa t^i optimizeze 
sistemul, eu iti recomand sa 
folosesti modul general. Dupa 
instalarea sistemului de operare 
Windows, programul AWC V2 
Personal vine ca o manusa pen- 
tru sistemul de operare, fixand 
peste 30.000 de "obiecte" care 
sunt daunatoare sistemului de 
operare. Eu am testat AWC V2, 



Operation System: 


J>» MbrosoflVMndowsXP 




Processor Into: 


■% MeWPertiumtR) 4 CPU 3.20GHz 




video Device: 


JBJ NVMA GeForce FX5200 
% 1023MB 




physical Memory: 


[ Delate... | 



Spyware Scan 

Scan and remove Spyware and Adware. 

v' Security Defense 

Prevent Spyware from being installed in your PC. 

r/i Registry Scan 

Fix invalid or incorrect registry entries and values. 

Bfl System Analysis 

Optimize and repair system configuration. 

/Startup Scan 

Detect and manage windows startup items. 

SI Privacy Sweep 

Erase your activity history and surfing traces. 

HTemporary Files Scan 

Scan and clean up temporary files. 

ft Need More Windows Care Services? 



4516 Items unprotected. 

Show details... 

3 problems found. 
Show details... 
2 problems found. 

Show details... 

8 Herns found. 

Show details... 
No Problems. 
Show details... 
No Files Found. 



Repair 



AWC PRO - gaseste si flxeaza mai multe probleme decat versiunea Personals^ 
inca din fasa, de la versiunea manente.Asadardupafolosirea 



BETA, care a fost lansata acum 
cateva luni de zile. Dupa utiliza- 
rea ei, chiar §i in versiunea beta, 
sistemul de operare a rulat mai 
fluent, §i pur §i simplu m-am 
simtit in mai multa sigurantii. 
Versiunea noua a lui AWC V2 
personal este un program ideal, 
pentru ca ne protejeaza siste- 
mul de operare in mod gratuit, 
§i beneficiaza de actualizari per- 



lui AWC V2 Personal versiunea 
actualiza ta in data de 28 f ebrua- 
rie 2007, programul a fixat ihca 
5.000 de "obiecte" noi, printre 
care se numarau aproximativ 
4.900 la sectorul "Security 
Defense", inregistrari invalide 
sau incorecte in regi§trii siste- 
mului de operare etc. Desigur, 
imediat dupa folosirea AWC V2 
Personal am cerut producatoru- 



X | BeClean » Items to be Cleaned 



Category 


Description 


A 


Registry Cleaner 


dean up registry entries from the f 




□ Internet Cache Cleaner 


Clean up internet cache and relatec 




n History Cleaner 


Clean up common Windows apptcat 


§ 


n Temporary Ftes Cleaner 


dean up Windows temporary files 




Start Menu Cleaner 


Clean up Start Menu shortcuts of b 




□ Desktop Cleaner 


dean up Desktop shortcuts of brok' 


□ Empty Recycle Bin 

f<"l III! 


Clean up al deleted files in Recyde [y] 

-r— i m 



Help 



Settings 



Start Cleaning 



About 



Exit 



Disk Clean Wizard 



r 



^ Registry Clean : 
^ Registry dean : 
>c£ Registry dean : 
^ Registry dean : 
*$ Registry dean : 
^ Registry dean : 
^ Registry dean : 
^ Registry dean : 

B & Internet deaner 

^ Internet dean : 
"^ Internet Clean : 
^Internet dean; 

B T&HrStory Cleaner 



Add/Remove Section 
Application Paths Section 
Help Section 
HTML Help Section 
Microsoft Shared Section 
Run Section 
Shared DLLs Section 
Sound Customization Section 

Internet Explorer Typed URLs 
Temporary Internet Files and Cookies 
Downloaded Program Ftes 



_ 



□ Dont show this dialog again 



OK I Cancel 



<hBeClean - Interfata programului 
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BeClean - locatjile ce urmeaza a fl cu ratate I 



SOFTWARE 



Programe 




<t,BeClean - Proces de curStare fncheiat cu succes 



lui sa testez versiunea 
Professional a lui AWC V2, §i, 
firesc, versiunea care este plati- 
ta a mai gasit inca 4.521 de 
"obiecte" care trebuiau fixate. 
De aid, pot sa va spun ca versiu- 
nea personala a lui AWC V2 
este un program gratuit care va 
ofe'ra protectee sistemului de 
operare §i merita folosit in para- 
Iel cu alte programe asemana- 
toare, insa daca dore§ti mai 
mult folose§te AWC V2 



"5 lObit SmartDefrag Beta 2.1 



Professional. De obicei versiuni- 
le programelor gra-tuite ofera 
mai purine op{iuni §i facilitatf 
decat versiunile programelor 
platite, insa cele gratuite repre- 
zinta intotdeauna o alternativa 
buna sj eficienta. 

BeClean 

De multe ori, poate ca nu 
vrei ca "restul colegilor de calcu- 
lator" sa afle pe unde ai navigat 
pe Internet, sau ce fel de pro- 



lOBit Smart Defra 



Optimization Level 



Your Harddisk Optimization: Good 




Manual Defrag 



Auto Defrag 



Scheduled Defrag 



Options 



Recommended Action: 



Enable Auto Defrag 
Enable Schedule Defrag 



Program Status Attention 



_£> Auto Defrag Oft 

g Scheduled Defrag on 



Last Defrag 
Program Version 



01.03.200715:27:00 
Beta 2.1 



lOBHSmartDefrag - nivelul de optJmizare al hard discului 



Dimensiune pe hard disc: 1,79 MB 
Sistem de operare: Windows XP/2000 
Download: http://boozet.xepher.net/ 
indexhtm 

VERSIUNE TESTAT A : 1.4 
Utillzare maxima proceson 50% 
Spajiul ocupat de program in 
memoria RAM: 10 MB 
Gratuit 



grame ai folosit. De obicei, pro- 
gramed pe care le folose§ti lasa 
urme, creand fisjere temporare. 
BeClean este programul "care 
face curat", pardon - {£ mentjne 
calculatorul fara urme. Astfel, el 
cura^a: inregistrarile fisjerelor 
care nu mai exista in sistem, 
memoria tampon a Internetului 
care este stocata pe hard disc 
(Internet Cache), istoria, fisjere- 
le temporare, meniiil de start, 
desktop-ul sj Recycle Bin. 
BeClean are o interfaja simpla, 
in care alegi ce sa cureje, dupa 
care pofj sa ii dai drumul la 
"ordine". Dupa terminare, pro- 
gramul itj afi§eaza cate inregis- 
trari, fisjere sj directoare a sjers. 
Suplimentar, potji sa cure^i fi- 
sjerele temporare cu o anumita 
extensie din meniul "Disk Clean 
Wizard" pe fiecare partitje a 
hard discului. Programul are 
predefinite cateva extensii, dar 
la nevoie po{i sa mai adaugi sj 
altele. Inainte de a trece la ster- 
gerea fisjerelor, programul te 
atentjoneaza ca fisjerele pe care 
le sjergi vor disparea pentru 
totdeauna! In final, micul pro- 
gram BeClean, isj face datoria 
cu succes, nu am intampinat 



« 



lOBit Smart Defrag 



lOBHSmartDefrag 



Dimensiune pe hard disc 134 h 
Sistem de operare: Windows 
Vista/XP/2000 
Download: www.iobltcom 
VERSIUNE TESTATA : BETA 2.1 
Utilizare maxima procesor: 60% 
Spaflul ocupat de program in 
memoria RAM: variabll 



m 



nicio problema cu acesta, ope- 
rafjile pe care le executa sunt 
efectuate cu mare viteza sj, spre 
exemplu, pe sistemul meu - a 
sjers toate adresele Web pe care 
le-am folosit in browser-ul 
Avant. Menfponez ca browser-ul 
Avant folosesje engine-ul bine- 
cunoscutului Internet Explorer. 

IObit Smart Defrag BETA 2.1 

Imi aduc aminte cand folo- 
seam Norton Speedisk, pentru 
a aranja "clusterii" cSt mai ordo- 
nat pe hard disc, sj tot sistemul 
opera mai rapid, Windows-ul 
'boota" mai repede, aplicatjile 
se incarcau cu ceva mai bine. 
Smart Defrag de la IObit este o 
aplicat^e care aranjeaza "fisjere" 
ordonat pe hard disc pentru a 
mentjine stabila performan^a 
sistemului. Practic, prin optimi- 
zarea realizata de IObit Smart- 
Defrag, ajuta hard discul sa 
gestioneze eficient fisjerele de 
pe acesta. IObit SmartDefrag 
poate opera automat sj in mod 
lini§tit in background fara a 
afecta aplicatjiile in care lucrezi 
in orice moment pe PC, sj se 
poate actualiza manual fara 
costuri. IObit SmartDefrag la 



FATS 
FATS 

fato 



Drt«gMt«wd 
Convraron** 



| omccomwl | mm | 



Th« l««t vernon B«ta 
2.1 is ready now. 
nnprovMUBno and buas- 



Tull a Frianrf 

Recommend tiiii 
frwware to your fnends 



•xptntnoi. maoic 



o(10bitSm«n)err»o. 



D' 



lOBit SmartDefrag - interfa?S programs 
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lOBit SmartDefrag 
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TsneWt "ottOO Percenter™ OS Selects encoder ! LAME MP3 Encode. 
Fie |X098ii: 
Output*.: C\DocunenUondSolb^\DordF\clMnu\MyDociiiieiili\ 

BonkEnc v1.0-Coo»nohltCi 2001 -2007 Room Kouich 



<hlOBit SmartDefrag- cele doua metode de optimizare ale hard discului 



momentul testarii era disponi- 
bil doar in versiunea BETA; prin 
versiunea BETA, producatorul 
ne avertizeaza ca utilizarea lui 
este gratuita, insa el nu raspun- 
de de eventualele daune create 
de program. Pe parcursul teste- 
lor pe care le-am realizat nu am 
intampinat nicio problema. 
Avantajul acestui program de 
"defragmentare", este ca se 
poate programa cand sa faca o 
astfel de operate de "ordonare" 
a hard discului fara a mai fi 
necesar ca noi sa pornim aplica- 
t,ia, iar IObit SmartDefrag este 
uspr de folosit in comparatje cu 
alte programe asemanatoare. 
SmartDefrag dispune de doua 
moduri de ordonare ale fi§iere- 
lor, §i anume "Express Defrag" - 
care optimizeaza rapid fisterele 
individuate pentru o pornire 
mai rapida a lor §i modul 
"Comprehensive Defrag" - care 



optimizeaza toate fisjerele de 
pe partible hard discului, sau 
de pe partible selectate (aceasta 
metoda necesita mai mult 
timp). 

BonkEnc 

Ce e bine sa nu lipseasca din 
"trusa cu programe casnice", 
este un program de "rip-uit" 
piesele de pe un Compact Disc 
audio. BonkEnc este un pro- 
gram care transforma direct de 
pe CD-ul audio piesele in for- 
mat mp3, ogg, mp4, ace, wav §i 
formatul proprietar Bonk 
Audio Encoder. Cred ca forma- 
tul popular mp3 nu lipse§te de 
pe niciun calculator §i nici CD- 
urile audio nu lipsesc dintr-o 
casa. E firesc ca majoritatea din- 
tre noi nu mai avem CD-uri 
audio acasa dar, cu toate aces- 
tea, nu stim niciodata cand vom 
avea nevoie de un program 



care sa ne transforme piesele 
audio de pe CD-uri in formatul 
digital mp3. Programul este 
uspr de unlizat, i^i permite sa 
schimbi setarile fiecarei aplicafti 
de codare (Encoder), potj crea o 
lista cu fisterele care vor fi ascul- 
tate (playlist), programul dispu- 
ne chiar sj de limba romana 
pentru meniurile lui, potf seta 
unitatea optica care sa se reali- 
zeze procedeul de "rip-uire", 
utiliza baza de date CDDB, 
instate plug-in-uri, etc. Interfax 
programului nu este atat de 



BonJcEnc 1.0- Interfax 



Sistem de operate: Windows 
9x/ME/NT/2K/XP/2K3/Vista 
Download: www.bonkenc.org 
VERSIUNE TESTATA : L0 
Utillzare maxima procesor: 48% 
Spatiul ocupat de program in 
memoria RAM: 23 MB 
PRET: Gratult 



"colorata" incat sa impace toate 
gusturile, insa este suficienta 
pentru a-y indeplini scopul. 



BonkEnc vl.U 



File Database Options Encode 



■-i^;^f-i;-i'"ii4i^i»—— 

Encodas Playists Language CORip CDDB Ptuo-iw ; Motags 



' 



Encod» 



LAME MP3 Encode! vl 97 



Configure encode! 



Output duectoty 

Use hput He directoiy i potable 
r Alow ovenwifing rft He 



C:\DocumenU and SetonflsVDoiel PucWareAMy 
Fitename pattern 



Browse 



Options 

X Encode 'On-Th.JV 

r Keep ipped wave litei 

Encode to snglefle 



<«&■> - <tMe> 



Unicode 

X Use Unicode Henames 
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f ile(s) in jol ' 



Title 



BENQ DVDDDDW1620 



IV1910AEBP250V 
IV191QAEBP250V (1) 



- lH Show title info 
Artist: 



^BonkEnc 1.0 - Setari generale 



BonkEnc 1.0 - schlmbare rapida a unitatii optice^> 
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Cinema 




Pentru Sly Stallone, Rocky a Tnsemnat obsesia timpului pierdut, subject care se revarsa 

abundent din ultimul sau film. Rocky Balboa estemsa sj o colosala poveste nostalgic!, o 

ultima lectie de psihanaliza a pumnului care II bantuie pe Stallone inca de lamceputurile 

mitului modern Tn care a interpretat rolul principal. 



Adversarii lui Rocky 



Rocky (1976) 

Numele boxerulu! diletant Rocky Balboa 

este facut cunoscul de Apollo Creed, care 

na dat posibilitatea unui challenge pentru 

titiul mondial. Creed a castigat atunci la 

puncte. 

Rocky I (1979) 

Peste trei ani, Rocky castiga titiul invin- 

gandu-l pe Apollo: ambii erau la podea si 

Rocky s-a ridicat cand numaratoarea a 

ajuns la nous. 

Rocky III (1982) 

A fost unul dintre cele mai rasunatoare 

succese de box-office din istorie. Balboa 

isi plerde titiul si il reia contra fiorosului 

Clubber Lang (Mr. T). 



Rocky IV (1985) 

In urma uciderii prietenului sau Apollo, 
Rocky Intra in ring in Uniunea Sovietica, in 
noaptea de Craciun, in fata presedintelui 
Gorbaciov. II razbuna pe Apollo invfngan- 
du-l pe teribilul Ivan Orago (Dolph 
Lundgren). In urma loviturilor primite in 
Rusia, Rocky sufera de grave probleme 
cerebrale care il constrang sa se retraga. 
A devenit astfel antrenorul tanarului 
Tommy Gun. 
RockyV(1991) 

Tanarul ucenic se intoarce impotriva mae- 
strului si, in final, eel doi au o confruntare 
din care, inca o data, Rocky iese invinga- 
tor. 



Sly Stallone nu putea sa 
nu revina asupra acestui 
personaj for£a, devenit 
concept; de ce a facut asta? 
Raspunsul e simplu: pentru el, 
in anul 2006, un nou episod 
Rocky inseamna o noua provo- 
care, inseamna posibilitatea 
unica §i ultima de a merge pana 
in panzele albe. Rocky Blaboa 
este ultimul episod al unei obse- 
sii. Inca de la primul dialog sun- 
tem pusj in garda: "timpul trece 
atat de repede". fntregul film 
este locuit de nostalgie, moarte 
§i imbatranire. Rocky ratace§te 
printre ruinele filmelor prece- 



dente §i, cu ochii inlacrimati, o 
plange pe disparuta Adrian. In 
jurul lui, apropiatji sufera de 
prezen^a fantomelor trecutului 
sau: fiul lui este zdrobit sub glo- 
ria tatalui, I'aulie cedeaza ner- 
vos in fafa dezintegrarii pe care 
o sufera cumnatul lui. 

Cum te po£i impaca cu tine 
insu^, cum po{i uita imaginea 
tineretji? Rocky Balboa nu ne 
mai prezinta mu§chi §i coregra- 
fii frumoase, ci mai degraba este 
o lupta impotriva timpului. 
Rocky a devenit garantul ideal 
al unei alte epoci, care avea alte 
valori, mai demne, dar ceea ce il 
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aduce din nou in ring, in lupta 
contra noului campion al lumii, 
este el insusj, nu epoca in care 
traieste. Lupta finala este eel 
mai bun exemplu in acest sens: 
Stallone prefera o forma kitsch 
a montajului, in care se succed 
imagini din trecut din care per- 
sonajul i§i trage energia necesa- 
ra victoriei. 

Rocky Balboa desavarseste 
seria, fiind eel mai teoretic epi- 
sod al acesteia. Imens subiect de 
reflexie, timpul este subiectul 
aid, materia prima, iar nostal- 
gia, amintirea, este problemati- 
ca. Stallone isj vede pentru ulti- 
ma data propria imagine, reor- 



ganizandu-§i conditiile gloriei 
dupa structura primului film. 
Nu cred ca am asistat vreodata 
la un proiect cinematografic 
asemanator, in care dimensiu- 
nea autobiografica se hraneste 
din propria sa istorie. Este isto- 
ria'unor imagini dar, mai ales, 
maniera in care exista acestea §i 
in care inseamna ceva pentru 
un om care traieste in umbra a 
ceea ce a creat el insusL Este, 
practic, povestea unui film care 
nu exista decat pentru sj prin 
filmele precedente, care il defi- 
nesc §i din care este inventat. 

Rocky nu traieste altfel decat 
cu imaginea lui Adrian. De la 



primul la ultimul plan pe mor- 
mantul ei, filmul este locuit de 
prezenta ei, doliul definindu-1 
pe eroul lui Adrian ca pe un 
sentimental, ca pe un mare 
romantic. Niciodata mai pur si 
mai transparent, urnit numai 
de bune intenfii, Rocky ramane 
omul fidel unui singur sutler. 
Cautarile sale metafizice §i 
obsesia sa constants pentru 
eterna reintoarcerea la origini 
devin aid implinirea misiunii 
sale, a operei sale. 

Cu Rocky Balboa, Stallone 
marcheaza ultima sa lupta, in 
care ilustreaza traumatismul 
cinematografic peste care, in 




sfarsjt, reuseste sa intoarca 
pagina. Am putea fi tentati sa 
credem ca filmul este un simplu 
pretext, dar asta ar insemna sa 
uitam ca Rocky nu exista decat 
in aceste conditii, cele ale unei 
repetari, ale unei cautari dispe- 
rate a imaginii in care s-a crista- 
lizat prezen^a unui mit. 
Povestea lui Rocky se incheie 
aid §i, orice ati crede despre el, 
nu aveti cum sa negafi ca boxe- 
rul cu suflet de adolescent al 
anilor '80 este una dintre cele 
mai autentice icoane ale dne- 
matografiei. 



STRAlNUL 



Curiozitati 



*Sage Stallone, fiul regizorului, ar fi tre- 
buit sa interpreteze rolul lui Robert 
Balboa, dar a tost obligat s£ renunta din 
cauza unor obligatJi contractuale. 

*Rlmul confine flashback-uri din toate 
episoadele seriei, cu exceptia celui de-al 
cincilea care, potrivit lui Stallone, este eel 
mai slab dintre toate. 

*Mr. T si Dolph Lundgren ar fi trebuit sa 
filmeze in rolurile lui Clubber Lang si Ivan 
drago: ambii au refuzat 

*Cu costuri de numai 24 milioane dola- 
ri, filmul a Incasat de doua on mai mult 
numai in Statele Unite, fiind un adevarat 
succes. 

*Primul trtJu stabilit a tost Rocky W: 
Puncher's Chance. 

v. > -- > n V ■■-.. V -. / 
^ ^ ^ ^ -^ 
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Children of Men 



□Ifonso Cuaron, regizo- 
rul care are la activ 
Harry Potter and the 
Prisonner of Azkaban, i§i modi- 
fies registrul: prin adaptarea 
unicului roman SF al lui RD. 
James, el realizeaza un film 
excelent, o urmarire prin care i§i 
impune o viziune puternica §i 
realista a unei lumi aflate in 
decadere. La mii de Ieghe de 
fantastic, el ne azvarle intr-o 
societate asfixiata, aflata la capa- 
tul puterilor. Ritmat, Children 
of Men este, inainte de orice, un 
film de actiune. Chiar daca se 
bazeaza pe clasica poveste a 
unui cetacean oarecare, anti- 
erou solitar, realizarea lui 
Alfonso Cuaron ii insufla o forfa 
rar intalnita. Theo (Clive Owen) 
este un functionar obi§nuit care 
§i-a abandonat de mult timp 
luptele politice, sj se treze§te in 
centrul unei curse pe care o per- 
cepem din punctul lui de vede- 
re. Grade unei camere plasate 
pe umar, descoperim, prin pri- 
virea lui, o lume halucinanta ce 
inseamna disperare §i pustiu. 



Suntem in anul 2027, cand pra- 
ful §i pulberea se alege de 
Pamant, problema principals a 
lumii fiind absen^a viitorului. 
De aproape 19 ani nicio femeie 
nu a mai ramas insarcinata §i 
populatia imbatrane§te, fiind 
destinata disparitiei totale. 
Vestea mortii celui mai tanar 
om de pe Pamant, baiatul de 18 
ani, Diego, aduce disperare: 
orice sperantii pare sa moara. 

Un viitor Tnqrijorator 

Actiunea ne parvine intr-o 
calitate indoielnica a imaginii, 
in maniera unui reportaj pe 
teren: eficacitatea este insa 
exceptional.! Atacul din padu- 
re, vazut din maslna, §i cuceri- 
rea imobilului din zona emi- 
grandlor sunt doua scene ului- 
toare care dovedesc ca filmul de 
acdune inca ne mai poate surp- 
rinde. Compuse din lungi sec- 
ven^e, aceste scene id dau send- 
mentul unei acduni in dmp real 
sj intaresc aspectul realist al 
ansamblului. Exploziile sj 
urmaririle sunt §i ele prezente 



dar nu au nimic din gustul 
destul de amar al blockbuster- 
elor clasice. Plasad, a§adar, in 
mijlocul acdunii, vibram in rit- 
mul temerilor lui Clive. Orice se 
poate intampla, oricine poate 
muri inca de la inceput. Dar, 
dincolo de aceasta forma care 
ne implica, adeziunea noastra 
se petrece §i grade viziunii unui 
viitor iesjt praede din probleme- 
le actuale, care ar cunoa§te o 
escaladare teribila. Terorismul, 
emigrarea necontrolata, statul 
totalitar necesar mendnerii 
ordinii sunt cadrul acestei aven- 
turi §i creeaza o conexiune pe 
cat de credibila, pe atat de ingri- 
joratoare cu realitatea in care 
traim. Refugiadi clandestini 
inchi§i in cu§d ne due cu gandul 
atat la prezentul omenirii (ma 
refer la proiectul de ridicare a 
unui zid intre Statele Unite sj 
Mexic, din cauza emigrarii clan- 
destine), cat §i la trecut (lagare- 
le de concentrare, deportarile 
etc.) §i nu anuntii nici bun pen- 
tru viitor. 



raza de speranfa 

In ciuda acestui climat de 
anxietate, punerea in scena 
gestioneaza §i cateva scurte 
pauze uimitoare. In timpul ace- 
stor momente de respiro, lumi- 
na pare sa incalzeasca acest 
intuneric tern care imbraca ima- 
ginea depresiva. Cateva anima- 
le traverseaza cadrul intr-o apa- 
ritie a viului, simbol posibil al 
sfarsjtului regnului uman. 
Cineastul reu§e§te sa creeze 
cateva momente de fericire: 
scena cu desfacerea trupelor 
armate in doua, pentru a lasa sa 
treaca copilul minune... dupa 
care se reia Iupta, ca o parante- 
za pe care o inchidem. 

Jucandu-se cu cateva mituri 
fundamentale, u§or pervertite 
(na§terea unui Mesia negru, 
Moise care trece prin Marea 
Ro§ie), acest film are un suflu de 
epopee biblica care are liar, fara 
sa cada in ridicol. Alfonso 
Cuaron a realizat un mare film 
de actiune-fanta-politica! 
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SERVICE 



Raspunde corect latntrebarea de mai jos pentru a participa 
Careafost jocul full Tr 



Ocupatie 



Adresa e-mail 



TALON CONCURS 



NR.4 




Raspunde corect la mtrebarea 

"Cine este emu I principal aljocului?" 

si pop castiga unjoc original pentru PlayStation2 

Tom Clancy s Splinter Cell: Double Agent 



Raspuns: 



KBEE zd 



TALON DE ABONAMENT 



6luni-57R0N 



12luni-107RON 



ABONAMENT NEXT cu CD 

Voi completa acest talon si apoi voi plati suma prin mandat postal, in contul RO54MIND015000013672R001 pe numele 
SC Media Contact Distribute, C.I.F. RO 15358326, Str. Col Buzoianu nr. 34, et. 1, COD 410094, ORADEA, JUD. BIHOR. 
Dupa ce am facut plata, voi trimite copia mandatului postal si talonul de abonament completat, pe fax la numarul 0259-441526 sau 
pe adresa STR. COLONEL BUZOIANU, NR. 34, ET. 1, ORADEA, COD 410094, JUD. BIHOR^ 



aprilie 2007 



SERVICE 




Raspundeti la Tntrebari si expediati 
talonul pana la 10 mai 2007 



CHESTIONAR NEXT 

aprilie/2007 

L Cum consideri acest numir al revfstei NEXT? 

Foarte bun □ Bun 

□ Wd bun, nid slab Dsiab □ Fbarteslab 

2. Care artfcol(e) din acest numarti-a(u) placul mai mult? 



Nume/Pranume: 



AAweLocHMh 

Bt *.__Cod poft_t 

E-mal 



TeJefon/Mooil: 



Data/hma/anulBasta* 



Spedftatl numSuJ M-MorMM 



VMt/hnl 



3. Care articol(e) din acest numar p-a(u) dispiacut? 



4. Cesugesuia? 



5. Ce arbcole (rubrid) din revista consideri rii pot fi induse pe 



6. As don ca uimatoarele informatii si fie adaugate testelor 
si avanpremieretor: 



YOUR #1 

11. Jocul tau preferat (un singur taspuns): 

FLASH 

12. Se gaseste NEXT la chloscul tan preferat? 

□ Da. 

D Da, oar sunt purine exemplare. 

DNb. 

13. Cat esb" dtepus sa platestl pentru un joe de top original al carui 
conrinut nu depSseste dlmensiunea de stocare a unui CD-ROM? 

D20-30W 30-401* 

D40-50W □ peste50tei 

14. Pentra topul NEXT propune urmStoarele jocuri: 



7. Ce teme al prefera sS intainestJ mai des In NEXT? 



3. 



HARDWARE 

8. Ce calculator folosestj? (speddca marea. modelul, procesonil si 

vrteza in MHz) * 



9. Ma intereseaza umiatoarele componente: 



15. Emisiunea TV preferata 

16. Ce posturi de radio ascurtj frecvent? 

2. ', 



18. Ce cotidiene dtesti eel mai des? 

Adevaiul Ubertatca Romania libera □ Gazeta Sporturilor 
Cronlca Romans D ProSport D Cwentul □ Zkia D CoricSanul 

n JumaM National □ Azl G Evenimentul zilei 

19.AlunsisteniDVD? 

□ No ODa □DVD-Rom □ DVD Player pentru TV 

20. Ai cumpara o edttta speciaia, lunara, cu un DVD In toe 
deCC-uri? 

□ DaDNu 

21. Avand in vedere prafesia sau vittoarea ta profesie, semnaleaza mai 
jos softurile pe care le apredezi nccesare 



22. Pasiunea mea este 




aprllle 2007 



HRPPYDI5PLRY 



MELODII DE RPEL 



HIT URI ROMRNEITI •••« 



Cnum |ti max mult* pi 



www.HnppyniBPLHY.no 



Primesti si gur ce ai comandat! 

trimite codul la 1488 

WRLLPHPERE fTHJUR E<en "" u: p CG(spatiu)xxxxxx 



PCG Ml 339 1 teniae Guta - Lira si stele 



Stefan Emu - Cum am auns sa le ut*sc PCG 501 iV I »<» * la Valcea ■ Po*u c*e 



MELODII INTERNRTIONRLE 





BwHeral^a turnn:.' Ctlm»tar» Kjmtan ? t-.tt u- K-" <Je a«ntur» Suielc pun.'- 1 :e-luia »p»j| 

jge de strategic -.:'.-- acum pe lite- conciput in I'wo ui rrndltvtj «*«*» 

Soul Ou morn. Co-'du rivmnta. 19 lipoma Joaa I- ca samum. >>" 

Ipunoe cudin 51 ." noun tie untt| poarM lupie 51 Hi Huge ran*." ll!!l 

Win 1 rie Oilenle ^HH* Lo,us ''Miengr lull* 

onquKu' 
JAVA PCG 708130 JAVA PCO 701111 JAVA PCO 708BU 



LOCO-URI OPERRTORI ?l FOTOGRRFII SMS 

, «<3^"-l!,. \±tJiJf^L \ii**J9Mci -r«H:«*- /:>-i^t i»j>»»& ^ 
tAxffifc : "^ " C- «"«^s ^-_<r-~a» ■iiiir?^ i.nvcaiBa 



y^iim 



EFECTE SONORE 




••• SEKY ••• 



IXl.M.VWI.'AMM,I.A^.IJ t .iaE!gBa 



TOCA Raw Diw 1 este eta m* Inarm* u>. ;i.v ■!-> :.igl.l» Eg pnj» •.» '■WWWWlat 
IJltlMedueantr-oscile.- " UK**. Hugo lirtue Sl-V pnH>. 1 M rat* ',< 'u'«j- i« 0> «U7 



I lorl»- e>te 1 '■? • 11- 



PCG 501 IS i imdnstd 



Sun la c.eJ mai bun armasar dm lume PCG 501035 1 Se'uu le sura un doMoc 



I Nmeni nu nnsca niei un l.r de par 



luMei sunt bioixja de alaltaien PCG 501030 I n» pare rau. tare raauuuu 



Imma mea ill apartme .uMule PCG 501078 1 1 am James Bond 



laceseittittortmaiatiesiaimre. PCG 50iO?S I Mei uile. ma suna cmeva 



••• THRZNJTE ••• 



E8EM1 M 

MUM 




** * rwiinni 
Be estt J 
pnmoicoi 



;«na t-a aclwal un nrus PCG 5CT1 2-1 1 : week-:' I 

N'li.il .i.'.i* 

PiMni a puna comiMi. ir»(u« u «i aci , . 






_^Pj^Pj^PBBMoam aiungl m Mafr 
i^^^^HM I Otr» 1901 0> •**«. "•» 
mm'. 



JAVA PCI 701109 



tli'f»»»" 



' iwpnnai0t*-tf«a«clr>>««H 

:*U ir. rWjM r««V ', WMt, Ml 

i » tan c«r» optattr* dt mMm* ntti. Senear a* 



fiWiHUiMMH 



Pentru orice consola Nintendo Wii 
achizitionata prin magazinul NEXT 
prime§ti cadou 1 abonament 
pe o perioada de 12 luni 
la revista NEXT! 

Pret exceptional 

1399 Lei 



Pretul Include costul livrarii la domicilii! pe terltoriul Romanlel 





Pachetul confine: 

■ Consola Wii ' 

■ Wii Sports 

(tenis, golf, box, bowling fl baseball) 

■ Wii Remote Controller 

■ nunchuk 



COMENZI 

Tel: 0359/401.086 
<M>if: 0720/440.004 

office@mediacontact.ro 



Llvrare din stoc! 



